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Maldito 
Simplismo 


Las sociedades en general progresan más o menos según 
cuán simplistas sean a la hora de juzgar el mundo que las 
rodea, según cuán predispuestas estén a dividir gratuita- 
mente a todo lo que ven en bandos de blanco y negro, 
viejo y moderno... de bueno y de malo. 


Cuanta más tendencia haya a inventarse esas divisiones 
ficticias, por supuesto, más les costará progresar... ya que 
se perderán en luchas intrascendentes y malgastarán el 
tiempo en echarle la culpa al teórico otro bando en lugar 
de asumir los errores propios. 


Argentina, desgraciadamente, arrastra una historia inter- 
minable y aburridísima de divisiones una más boluda que 
la otra; así como también de lavadas de mano echándole 
la culpa a algún otro. Blancos predilectos de esos ataques 
por conveniencia suelen ser extranjeros, gente que haya 
hecho algún mango en su vida o políticos que perdieron 
poder. Si me pongo a citar ejemplos me como la página 
епїега. 


Muchas veces me pregunto cómo hace alguien рага 

ser tan ingenuo de creerse que estamos en un mundo 

de bandos netamente buenos y netamente malos... 

Basta mirar con un poco de sinceridad en el interior de 
uno mismo para darse cuenta de que nadie es ni bueno 
ni malo. Todos somos de distintos tonos de gris como 
humanos que somos. Todos actuamos de forma generosa 
y desinteresada en ciertos momentos pero también movi- 
dos por el egoísmo, el interés o la necesidad en otros. 

Si uno acepta que es así... entonces qué carajo puede 
llevar a pensar a alguien que todos los demás no son así??? 


Y es una pena porque esas divisiones tontas sólo con- 
siguen que nos manipulen más fácilmente aquellos que 
las promueven para que sirvamos a sus propios y egoístas 
intereses del momento. 

En los últimos años, afortunadamente, Argentina 
empieza a tener varios signos claros de no dejarse 
atrapar por discursos simplistas y parece más conciente 
de los tonos de grises. Pero todavía hay un largo, largo 
camino por delante hasta alcanzar el pragmatismo que 
necesitamos. 


La verdad que en este mundo no hay muchas cosas que 
inventar a esta altura... Ya sea un grupo de amigos, una 
empresa o un país; se va a adelante siempre de la misma 
forma: estando relativamente unidos, estables en las 
reglas de juego y bastante abiertos al mundo. Cualquier 
otra fórmula sólo crea caos, ríos revueltos. “Río revuelto, 
ganancia de pescadores” dice el refrán. Y no es necesario 
que recuerde que debemos tener el record mundial de 
“pescadores” por habitante. 
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SE PODRA VER EN CITYVIBE LA IMPACTANTE VERSION ANIMADA 
DE MONSTER, OBRA CUMBRE DE NAOKI URASAWA 


Tal y como nos comenta la gente del canal 
en la entrevista exclusiva que incluimos en 
esta edición de Lazer, llega un monstruo del 
anime a la pantalla local. Monster, adapta- 
ción animada del manga homónimo del 
talentoso Naoki Urasawa (Master Keaton; 
20th Century Boys), emitida originalmente 
en Japón entre el 06-04-2004 y el 27-09-2005, 
totalizando 74 episodios. La misma contó 
con producción de Madhouse, dirección de 
Masayuki Kojima (Master Keaton) y diseño 
de personajes de Shigeru Fujita (que hasta 
entonces principalmente se desempeñó 
como Key Animator). Esto marca un gran 
salto de calidad para la señal Cityvibe del 
grupo LAPTV (Movie City), dado que hasta 
ahora no habían podido emitir un título de 
tanto renombre como éste, pese a las buenas 
intenciones de su staff. De hecho, la nego- 
ciación por Monster les llevó más tiempo del 
esperado, dado que la intención inicial era 


emitirlo a partir de Mayo pasado. El estreno finalmente se producirá el sábado 6 de Septiem- 
bre a las 20 hs. Se emitirán dos episodios estreno cada sábado, con repetición unas horas más 
tarde. A propósito, debido a que la programación que sigue no es de duración standard, la repeti- 
ción puede ser tanto a las 2 como a las 3 ó 4 de la madrugada. De todas formas, si bien no 
es lo ideal hay una buena forma de anticiparse al horario definitivo, y es chequeando 
la guía de programación en pantalla (Cityvibe sólo está en sistemas digitalizados). La idea es 
pasar todos los episodios de corrido, en idioma original japonés con subtítulos en castella- 
no neutro. La otra serie de anime que vienen emitiendo, Project ARMS, pasará a estar 
únicamente los días miércoles a las 20 con repetición en horario variable entre las 2 y las 
4 de la madrugada (el mismo caso de Monster), también de a dos episodios por día. 


EL SEGUNDO BLOQUE DE EPISODIOS DE NARUTO YA ESTA 
EMITIENDOSE EN LATINOAMERICA PERO NO LLEGA A CN?! 


Consultada por Lazer, la gente de Cartoon Network Eo 


manifestó aún no tener planes para emitir la segunda 
tanda de episodios de Naruto. Cosa totalmente 
ilógica puesto que actualmente la serie se está 
pasando unas tres veces al día (todos recordarán los 
horarios de mierda que tuvo cuando la estrena- 
ron), y más ilógico aún el hecho de que ya se hayan 


estrenado en Colombia (a través del canal CityTV) 
en Mayo pasado! Rarísimo que CN haya relegado 
la exclusividad del estreno. La misma suerte corren 
series como Zatch Bell y Duel Masters, que difícilmente 
vean estrenar sus siguientes temporadas... 
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| JETIX ESTRENO EL ANIME 
|| DE DINOSAUR KING 


Bajo el nombre de "Dino Rey" (con logo 
alterado y todo), Jetix estrenó la serie de 
Tv basada en el popular videojuego de 
Sega originalmente llamado Kodai Ouja 
Kyouryuu King. Se trata de un juego de 
cartas intercambiables aplicadas en un 
Arcade, realizado por Sega en 2005 ba- 
sándose en otro concepto de la misma em- 
presa que fuera exitoso en Japón en afios 
anteriores, bajo el nombre de Mushiking 
(en ese juego era con insectos en vez de 
dinosaurios). La serie de Tv se emitió origi- 
nalmente en Japón entre Febrero de 2007 
y Enero de 2008, totalizando-49 episodios, 
los que han sido adaptados bastante fiel- 
mente (aunque parezca mentira) por la 
empresa 4Kids Entertainment. Jetix los es- 
tá pasando desde Julio, de lunes a viernes 
a las 15:30 hs. 





(| EVENTOS POR ACA 
Y Y POR ALLA 





La variedad de eventos relacionados con el mundo de los comics y el 
anime no se detiene. Más allá del impactante Tokyo Weekend (cuya 
cobertura se encuentra en esta misma Lazer), pueden mencionarse 

el recital brindado por el importante artista japonés Eizo Sakamoto 
(ex líder de la banda Animetal, miembro fundador de JAM Project y 
actual líder de The Anthem) el pasado miércoles 6 de Agosto en 

The Roxy, Buenos Aires (al cual fuimos invitados por la organización, 
a ellos nuestra enorme gratitud). Por otro lado, unos días después, | 
el domingo 10 fue motivo de encuentro en el Jardín Japonés de la 

Ciudad de Buenos Aires para la Chibi Jornada del Manga y el Anime. 





FOX REALIZARA UN LIVE 
ACTION DE COWBOY BEBOP 


Como noticia destacada se puede comentar 
que el productor Erwin Stoff (The Matrix) 
y la empresa Fox están involucrados en la 
realización de una versión live-action de 
Cowboy Bebop, la aclamada obra del estudio 
Sunrise (cuyo staff principal luego se des- 
membrase y formase Bones). No obstan- 
te, hay que aclarar que el asunto aún se 
encuentra verdísimo, dado que recién se 
dio el OK de los principales involucrados. 
Sin embargo, Stoff aclaró de entrada que 
se mantendrá lo más fielmente posible la 
obra original, por lo que se remontó a lo 
que le costó -y cómo logró- mantenerse 
fiel a la obra de Philip K. Dick, A Scanner 
Darkly, para su versión cinematográfica. 





Además de las actividades acostumbradas y lo hermoso que es el lugar (que ya justifica la visita 
de por sí), lo más notable del evento fue la presencia de cosplayers más chiquitos que de cos- 
tuplas: en consonancia con el día del niño, gre se celebraba ese mismo día. 
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ANIMAX FINALMENTE ESTRENA 
Y HUNTER X HUNTER GREED ISLAND 


Tal y como adelantáramos en ocasiones anteriores, Animax 
finalmente tiene todo listo para estrenar los últimos episo- 
dios animados de Hunter x Hunter: las dos series de OVAs (de 
8 y 14 episodios, respectivamente) que abarcan todo el arco 
argumental de Greed Island, un juego en el que Gon y Killua 
entran para tratar de averiguar más sobre el padre de Gon y, 
de paso, mejorar sus habilidades como cazadores. Todo esto 
fue doblado al castellano neutro en Colombia, respetando a 
casi todo el staff que ya trabajó en los 70 episodios anterio- 
res. De no mediar inconvenientes, Animax empezará a pasar 
HxH Greed Island el 27 de Agosto próximo, de lunes a viernes 
a las 7:30, 11 y 14:30 hs. repitiendo los cinco episodios de la 
semana los sábados de 11 a 13:30 hs. 











| EN TODO EL MUNDO SE INAUGURAN SALAS DE VIDEOJUEGOS | 
Y DE LA PUTA MADRE (Y LAS DE ACA SE VIENEN ABAJO) | 


Basta con ver en las imágenes las grandiosas cualidades 
de esta sala, abierta por la empresa Cinegames en Madrid. 
Máquinas supergrossas, pantallas personales y una gene- 
ral gigante, el re sonido, posibilidad de "olfatear" objetos 
(totalmente novedosos)... Y acá, un carajo. Actualmente lo 
más avanzado que se puede encontrar en Buenos Aires es 
algün cyber bonito con dos o tres luces de más y locales de 
arcades donde la novedad no radica en fichines mismos (lo 
más nuevo que llegó es Virtua Tennis 3, que data de 2006!) 
sino en Nintendo Wiis y PS3s para jugar en fracciones de 15 р 
minutos a tarifas astronómicas. Una muestra más de la avidada de comerciantes inescru- | 
pulosos, que jamás pensarían en siquiera dar mantenimiento а las máquinas actuales. 
En la costa atlántica y varias ciudades del norte la pasan un toque mejor, pero hasta ahí... y 







































































| FINALMENTE SE ESTAN DOBLANDO DAN \ i 
NUEVOS EPISODIOS DE ONE PIECE! Wc WS | | 


Aunque hay que ver cuándo carajo los van a pasar аса... 
Pesimismo al margen, lo cierto es que una nueva tanda de 
52 episodios está siendo doblada al castellano neutro en 
México por el mismo staff que se encargó en el pasado de 
los primeros episodios que incansablemente son repetidos 
por Cartoon Network en horarios de trasnoche. Si bien no 
hay confirmación oficial al respecto, se puede descontar que 
se sigue trabajando sobre la versión hecha concha por 4Kids 
Entertainment. Recordemos que Toei los borró de un pluma- 
zo quitándoles la adaptación y pasándole la posta a la gente 
de Funimation, que está haciendo un laburo totalmente más 
fiel, sin tantas modificaciones pelotudas. Sólo que este laburo 
recién va a poder ser apreciado luego de los 104 episodios 
que armó 4Kids en base a los primeros 143 del anime. También 
vale recordar que, en Japón, One Piece va promediando los 
370 episodios y el manga de Eiichiro Oda ya juntó 50 tomos y 
va por más. Ambas versiones no tienen final previsto. 






































51 АҮЕКЅ REVOLUTION 
13 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 02-07-2008 





Volvieron! Lina, Gourry, Ameria, Zelgadiss y Xelloss 
vuelven a hacerse presentes en la Tv nipona gracias a 
esta serie, continuación directa de Slayers Try (emitida 
originalmente en 1997) pero que no está basada 
en las ranobes clásicas. Luego de perder la espada 
de la luz, Lina y Gourry buscan un reemplazo. En 
Luvinagard se juntan con Ameria y Zelgadiss pero, sin 
tiempo de reponerse por la felicidad del reencuentro, 
surge un tipo llamado Wizer que les va a romper las 
bolas. Esta nueva serie se emitirá en dos temporadas 
de 13 episodios cada una, nuevamente con anima- 
ción de J.C Staff, dirección de Takashi Watanabe y 
rediseño de personajes de Naomi Miyata, en base 
a los creados originalmente por Rui Araizumi para 
las ranobes escritas por Hajime Kanzaka. 








MBIRDY THE MIGHTY DECODE 
13 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 04-07-2008 
Otra que volvió de la ultratumba! Birdy the Mighty, 
recordada en Argentina por los cuatro OVAs emitidos 
por Locomotion a principios de década, regresa en 
una nueva obra, basada en la versión más moderna 
del manga de Masami Yuuki que va por el tomo 19 y 
sigue saliendo (básicamente una remake de la primera 
obra, que quedó inconclusa). Birdy es una investigadora 
espacial tras un criminal llamado Geega, lo cual la llevó 
a la Tierra. Para cubrirse, se hace pasar por la modelo 
Arita Shion, usualmente vestida como chica espacial. En 
una de sus peleas contra Geega, justo se cruza un flaco 
llamado Tsutomu Senkawa que queda hecho concha. Para 
salvarlo, Birdy crea una fusión entre sus cuerpos y ahora 
lo comparten. Sí, es la misma trama que antes pero con 
un par de agregados y actualizaciones. Este nuevo anime 
está realizado por A-1 Pictures (propiedad de Sony), con 
dirección de Kazuki Akane (Escaflowne; Heat Guy J). 




















ЕКАМОКОМ 
12 episodios - Originalmente emitida еп Japón del 05-04-2008 al 21-06-2008 

> ү ^ 7 Kouta Oyamada se mudó a la ciudad, y en 

| su nuevo colegio entabla amistad con una 

chica llamada Chizuru Minamoto. Todo bien 
cuando le revela que ella le tiene ganas, 
todo mal cuando también le cuenta que en 
realidad ella es un espíritu de lobo! Y no 
sólo eso. Al toque cae Nozomu Ezomori, 
otra chica rara con el mismo tipo de espíritu 
en su interior, para formar el triangulito 
amoroso. Por si fuera poco, son varios los es- 
tudiantes de esa escuela que tienen alguna 
cualidad bizarra similar. La popularidad de 
esta serie de ranobes de Katsumi Nishino 
(que ya va por el noveno tomo) disparó 
otras adaptaciones, como un manga que 
está a cargo de Rin Yamaki y que va por el 
cuarto tomo. El anime está realizado por 
Xebec, con dirección de Atsushi Ootsuki. 




















E IKKITOUSEN GREAT GUARDIANS 
13 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 11-06-2008 
Gracias a los buenos resultados obtenidos 
con la serie anterior (Dragon Destiny), el 
estudio de animación ARMS lanzó una 
nueva serie de Ikkitousen, esta vez con el 
subtítulo Great Guardians y una historia 
completamente original (las dos ante- 
riores series arrancaron con algún punto 
del manga como referencia y después la 
trama se fue para otro lado). Acá, Hakufu 
se la pasa laburando para juntar plata, 
descuidando la aparición de nuevos enemi- 
gos y hasta una inesperada hermana (igual 
de tetona que Hakufu). Por ende, va a 
haber que lidiar con un pasado inespera- 
do, peleas sin ropa y mucha pero mucha 
carne... El staff es el mismo de Dragon 
Destiny, así que repiten cargos el director, 
Koichi Ọhata, y el diseñador, Rinshin. 

















E KAMEN NO MAID GUY 

12 episodios - Originalmente emitida en Japón del 05-04-2008 al 21-06-2008 
Naeka Fumiwara es la nieta y heredera de 
un viejo con infinita plata. Con la amenaza 
de tantos buitres (por la plata y porque está 
buena), disponen a Kogarashi, un agente 
especial para servirla como guardaespaldas. 
Sería todo muy normal si no fuese que el 
tipo es un urso gigante con dientes de 
tiburón y vestido de mucama (?!). Y a pesar 
de que tiene los re poderes y habilidades, en 
realidad resulta más una fuente de proble- 
mas que de soluciones. Este delirante anime 
surge de un manga de Maruboro Akai que 
se publica en la Dragon Age de Fujimi Shobo 
desde 2004 y que ya lleva 8 tomos recopi- 
latorios. La serie de TV está realizada por 
Madhouse, con dirección de Masayuki Sakoi 
(Strawberry Panic!). 
























































E JUNJOU ROMANTICA (Romance puro) 
12 episodios - Originalmente emitida en Japón del 10-04-2008 al 26-06-2008 
Otro popular manga de chicos que se quieren mucho 
como para ser sólo amigos, llega a la animación 
de la mano de Studio Deen, con dirección de 
Chiaki Kon (Higurashi). Basada en el manga 
homónimo de Shungiku Nakamura (que va por 
el tomo 10 y sigue saliendo de la mano de Kadokawa), 
esta serie refleja tres historias paralelas, con sus 
respectivas denominaciones: Junjou Roman- 
tica (donde se dan masa un chabón que quiere 
ingresar a la universidad y el hermano mayor de 
su mejor amigo que es un famoso escritor que va 

a hacerle de tutor), Junjou Egoist (sobre un flaco 
que está caliente con el escritor de la anterior his- 
toria pero mientras se entretiene con otro chico) 
y Junjou Terrorist (sobre un tipo del que fuese 
profesor el que está caliente con el escritor de la 
primera historia y... uf, qué bardo). 



































IWAGAYA NO OINARISAMA (Nuestra deidad lobo de casa) 
24 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 06-04-2008 
/ 7 тт Basta de adaptaciones de Ranobes! Basta! Bueh, ok, 
un par más... Acá una popular ranobe de Jin Shibamura 
que publica Media Works en Japón, alcanzando al 
séptimo tomo recopilatorio en la actualidad. El anime 
cuenta con dirección de Yoshiaki Iwasaki (Love Hina) 
y animación de ZEXCS (Sister Princess). Tooru creció 
dichoso sin saber un carajo sobre el secreto de su 
familia, que lo sorprendería en el presente (oooohhh! 0): 
Un presagio de peligros inminentes convence а su 
| abuela de liberar el sello que confina al espíritu de un 
| dios zorro, llamado Kuugen Tenko. Éste le salva las 
papas a Tooru y, en agradecimiento, éste le permite 
vivir en la casa de la familia como "su dios". Por su- 
puesto también hay versión manga, a cargo de Suiren 
Shoufuu, que lleva dos tomos y sigue saliendo en la 
Dengeki Comic Gao, de Media Works. 
E LIBRARY WAR (Toshokan Sensou) 
12 episodios - Emitiéndose en Japón del 10-04-2008 al 26-06-2008 
Production І.С se embarcó en la adaptación animada CES 
de esta aclamada historia, de una guerra que se 
desataría en 2019 por la defensa de la libertad de 
expresión y la preservación de las librerías. El estricto 
control del gobierno japonés resuelve que ante la 
explosión de información y desinformación se cree 
un departamento de censura. Los hechos se narran 
teniendo como protagonista a Iku Kasahara, al frente 
de los soldados de las librerías de Kanto. Además de 
las cuatro ranobes que le dieron origen (realizadas por 
Hiro Arikawa con ilustraciones de Sukumo Adabana), 
existen dos mangas en curso, Toshokan Sensou Love ' 
and War por Kiiro Yumi que se publica en la LaLa de 
Hakusensha y que va por el tomo 1, y Toshokan Sensou 
Spitfire! de Yayoi Furudori que acaba de empezar a 
salir por la Comic Dengeki Daioh de Media Works. 


E NABARI NO OU (El capo de Nabari 
26 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 06-04-2008 
|a Qu La historia cubre la vida de Miharu Rokujou, 
21% en apariencia un ordinario estudiante de se- 
cundaria que tiene un poder conocido como 
Shinrabanshou, proveniente de un mundo 
ninja oculto denominado Nabari. El flaco no 
sabe esto hasta que ingresa en el club ninja 
gracias a su profesor de inglés, Durandal 
Tobari Kumohira, su compafiero, Koichi 
Aizawa, y una kunoichi llamada Raimei 
Shimizu. En cambio, le quieren romper las 
bolas el grupo Iga Gray Wolf Pack, princi- 
palmente para quedarse con ese grandioso 
poder que guarda. El manga original, de- 
sarrollado por Yuhki Kamatani para la edi- 
torial Square Enix, va por el séptimo tomo 
en Japón y continúa publicándose. La serie 
de Tv está animada por J.C Staff, con direc- 
ción de Kunihisa Sugishima (Super Cerdita; 
Speed Grapher) y diseño de personajes de 
Kazunori Iwakura (Loveless; Kimikiss). 
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DRAGONBALL 


—EN'UN MUNDO ALEGRE, 
m PAIS ENCANTADO 


| menos en lo que respecta a nues- 
tro país (y a muchos otros de la 
región), es innegable el hecho de 
que el anime haya sufrido un antes y un 
después de DragonBall. Aunque no lo hizo 
sin ayuda, por supuesto: Robotech y Ma- 
zinger Z habían dado a conocer el medio 
en los ochenta, y otras series como Saint 
Seiya y Sailor Moon abrieron el camino 

en los 90s. Pero indudablemente Goku y 
compañía fueron los capitanes de este es- 
cuadrón de series que, por más difícil que 
la hayan tenido, supieron darle pelea a los 
cartoons americanos de la época, y lograr 
un reconocimiento más que importante 

a nivel internacional, consiguiendo que 

el anime pase a ser considerado de meros 
“dibujitos chinos” a un estilo de animación 
muy respetado. Para el despistado que 

no tenga idea (seh, los debe haber), vale 
decir que DragonBall nació de la mente 
del reconocido Akira Toriyama como un 
manga que se publicó entre 1984 y 1995 
en la Weekly Shonen Jump (más info en 

su debida sección), y se adaptó en dos exi- 
tosísimas series de anime (DB, 153 caps. y 
DBZ, 291 caps.) que se transmitieron desde 
1986 hasta 1996 más otro anime con trama 
inventada (DBGT, 64 caps.), emitido entre 
1996 y 1997, siempre hablando de su país 
natal, Japón. Desembarcó en Argentina 
allá por 1994, en las pantallas de Canal 7 
que emitió cosas sueltas; aunque su mo- 
mento de gloria lo tuvo en el tan bien re- 
cordado Magic Kids, que la pasó a partir de 
1997. Hoy día, DragonBall se ha convertido 
en uno de los “nuevos clásicos” del anime, 
y es, para muchos, el rey de los shonen de 
los últimos tiempos, rompiéndole el culo 

a cualquier ninja, pirata o shinigami que 
venga a querer ocupar su trono (no por na- 
da el cantito “Naruto se la come, Goku se 
la da” de las Lazer Royale :P). 
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Si bien a muchos les puede parecer que el 
éxito de la serie no es ni en pedo el mis- 
mo que en años anteriores, vale decir que 
están equivocados. DragonBall sigue más 
vivo que nunca, Cartoon Network pasa 
TRES veces por día tanto DB como DBZ (im- 
pensable incluso para sus series propias), 

y encima se vienen dos acontecimientos 
totalmente trascendentes: Ivrea publicará 
los 42 tomos del manga de DragonBall en 
Argentina y en Abril del afio que viene se 
estrenará mundialmente una producción 
Live-Action realizada por Fox. Qué mejor 
contexto, entonces, para dar un pantalla- 
zo de actualidad tanto en materia fílmica 
como videojueguística (porque los juegos 
siguen saliendo de a galones). También, 
por qué no, algo de nostalgia sobre las vie- 
jas épocas. 





























Si bien los inicios del sensei Toriyama como 
mangaka datan de la década del setenta, es 
recién en 1983 que comienza a tomar forma 
lo que, tiempo después, se transformaría en 
la serie más reconocida a nivel internacio- 
nal. Ese año, el autor publicó dos mangas a 
modo de one-shot, titulados Dragon Boy y 
Tongpoo, que se caracterizaban por tener 
más acción y ambiente fantástico que sus 
anteriores obras, pero sin dejar de lado el 
aspecto cómico que viene casi por default. 
Toriyama combinó los elementos más atrac- 
tivos de estas dos historias, tomó algunos 
personajes prestados, sazonó con las mayo- 
res virtudes de su famosísima obra anterior, 
Dr. Slump; y los transformó en la base para 
su próximo manga, al que dio en llamar Dra- 
gonBall. Este título, cuya trama fue inspirada 
en el cuento chino "Viaje al Oeste", comen- 
zó a serializarse en el magazine semanal 
Shonen Jump de la editorial Shueisha a par- 
tir de 1984, llegando hasta 1995, afio en que 
finalizaría la historia tras sumar 325 capítu- 
los publicados. Al día de la fecha, sus 42 to- 
mos recopilatorios han vendido más de 150 
millones de copias sólo en Japón, rompiendo 
todos los records del género, y convirtiéndo- 
se en bestseller de la cultura nipona. Luego 
de reeditarse bocha de veces, en 2004, salió 
ala venta una colección de 34 kanzenban 
(tomos más largos que los tankoubon, dedi- 
cados a coleccionistas), la cual incluía nuevos 
disefios de tapa, varias páginas a color y un 
final ligeramente alterado. El manga de 
DragonBall fue traducido a más de diez idio- 
mas distintos. En todos los países en los que 
fue publicado, se mantuvo -al igual que en 
Japón- la denominación DragonBall para to- 
da la serie, salvo cierto país que suele man- 
darse este tipo de excepciones... 

Viz Media, la editorial encargada de su pu- 
blicación en USA y Canadá, tituló los tomos 
17 a 42 como "DragonBall Z", haciendo 
coincidir el nombre de la saga con el de su 





Algunos autorretratos de Toriyama 


contraparte animada, y lanzó a la venta, a 
partir de 2003, ambas series en simultáneo. 
Como dato anecdótico, vale decir que exis- 
te también un manga de Toriyama llamado 
Neko Majin, que en sus ültimos capítulos 
parodia a su obra más conocida. Su prota- 
gonista es Neko Majin, un gato con poderes 
mágicos de alguna raza extraña, que dice 
ser discípulo del amigo Goku, el cual se 
introduce en el último capítulo. También 
aparecen Vegeta, Majin Boo, y otros villa- 
nos exclusivos de la historia. Sus ocho capí- 
tulos se serializaron muy espaciadamente 
entre 1999 y 2005, primero en la Weekly 

y después en la hoy extinta Monthly Sho- 
nen Jump, y fueron luego recopilados por 
Shueisha en un ünico tomo estilo kanzen- 
ban, publicado en ese mismo ültimo afio. 
































































































































Nunca van a bastar todas las palabras del 
mundo para explicar lo dolorosa que fue 
toda la negociación llevada a cabo por 
Ivrea para publicar este manga en Ar- 
gentina. Incluso tampoco se pueden dar 
los detalles minuciosos de cómo fue, ya 
que no nos lo permite el secreto y la ética 
editorial. Nomás con saber que fue el pri- 
mer manga que queríamos sacar en Ivrea 
(en 1998!). Desde ahí fue estarle encima, 
cuantiosas reuniones, nervios rotos, pa- 
ciencias agotadas... Pero se dio. Ya está. 
Todo eso quedó en el pasado, y si bien nos 
quedan aün varios poderosísimos títulos 
para publicar, hemos alcanzado al que es- 
tá en la cima de todo! 

En fin, vamos a los detalles de la edición 
local: las portadas serán similares a las 

de la serie original, pero no exactamente 
iguales. Por qué esto? Bueno, por un lado 
el hecho de quitarle el sello Jump Comics 
que no es nuestro :P Por otro, darle un 
toque de mínima actualidad en lo posible. 
El logo que utilizaremos, si bien al mo- 
mento de salida de esta edición aün está 
pendiente de aprobación por Shueisha, 
se baraja que será el original japonés o 
bien uno con las letras revueltas y enlaza- 
das por el dragón. Este logo fue utilizado 
en varios interiores de varios tomos pero 
nunca como el oficial (que es bastante sim- 
ple y diferente de los vistos en el anime). 
Respecto a la diferenciación de las etapas 
DB y DBZ como en el anime, nosotros que- 
remos que sea DragonBall de comienzo 

a fin, pero la ültima palabra la tendrá la 
editorial japonesa. No es descabellado 
este pedido dado que ellos tienen muy 
en cuenta la presencia de un equivalente 
animado en el mercado como para darle 


Y POR FIN EL MANGA EN ARGENTINA... 
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una oportunidad de mayor éxito а la obra 
en cuestión (hemos tenido varios casos de 
mangas que no pudimos contratar porque 
aün no se estaba emitiendo el anime en la 
región). 

La periodicidad de la serie: inicialmente 
será mensual. Esto podrá variar en mayor 
o menor cadencia de acuerdo a la cifra de 
ventas que logre. El sistema de distribu- 
ción previsto es el mismo que el resto de 
nuestros ültimos lanzamientos: kioscos de 
Capital y Gran Buenos Aires, y comiquerías 
de todo el país en simultáneo. Kioscos del 
interior recién a los dos meses de salida en 
Buenos Aires. No es Іо ideal optar por esto 
pero nos permite reducir costos que de 
otra manera encarecerían al precio final 
de tapa. Otros puntos a aclarar sobre la 
edición es que será extremadamente fiel 
a la japonesa. Y eso no sólo radicará en el 
formato, que es tankoubon chico como 
Rurouni Kenshin o Ichigo 10096. 

La traducción como siempre, estará hecha 
en base al original japonés, sin atisbo al- 
guno de censura. 

Shueisha nos proporcionará imágenes di- 
gitales del manga para que la impresión 
sea de máxima calidad. El precio, de no 
mediar subas inesperadas de costos (cosa 
que no creemos que ocurra al menos en el 
corto plazo), será de $18. 

















El anime de DragonBall se emitió en Japón 
por primera vez en Febrero de 1986, un 
afio y medio después de que comenzara a 
publicarse el manga. En un principio asom- 
bró -entre otras cosas- por la extrema fi- 
delidad con la que se retrataba la creación 
de Akira Toriyama. Tanto los diseños como 
las escenas y situaciones se adaptaban 

más que fielmente. Es más, si se agarra el 
tomo uno y se lo va leyendo a la par que se 
ve el episodio uno del anime, es sorpren- 
dente comprobar cómo coinciden hasta 

en la posición de la “cámara”. Pero como 
es sabido, los animes basados en mangas 
en curso tienen la maldita costumbre de 

ir alcanzándolos, algo lógico teniendo en 
cuenta que en media hora de tele entra 
bastante más historia que en las escasas 

15 ó 20 páginas que habitualmente se 
publican cada semana, y más teniendo en 
cuenta lo gráficos que suelen ser los japo- 
neses en su narrativa. Es así que cada tanto 
llegaba el maldito momento en el que el 
Goku animado le pisaba los talones al de 
papel, lo cual siempre desembocaba en 
dos caminos: 1? los aburridos alargues; 2? 
los aün más insoportables rellenos; o sea, 
los conocidos como "fillers", término que 
casi se ha convertido en mala palabra para 
los fans. Como claro ejemplo de los alar- 
gues, tenemos el episodio 27, plena final 
del Torneo de Artes Marciales, en el que el 
empelucado Jackie Chun tira su poderosí- 
simo e interminabilísimo rayo destructor 
(Hankokubikkurisho) a Goku, y cómo éste, 
entre espasmos y puteadas va convirtién- 


DIFERENCIAS ENTRE EL MANGA Y EL ANIME 








dose en el temible Ohzaru (el mono gi- 
gante) al salir la luna. Esta simple escena, 
que en el manga toma menos de 15 pá- 
ginas, se comió casi un episodio y medio 
animado a base de cargar energía, apre- 
tar dientes, mirarse con cara amenazado- 
ra, los demás personajes diciendo "Ooh", 
"E--es imposible!" y demás muletillas 
habituales... en fin, esos capítulos que es 
recomendable mirar con un termo de café 
a mano. Como dato de color, vale agregar 
que casualmente en la carátula de ese 
capítulo del manga fue que se anunció la 
venidera adaptación animada de DB. 
Yendo al terreno de los fillers, DB los tuvo 
que padecer, como todo hit adaptado. No 
obstante, a diferencia de lo que pasaría 
afios después con series como Kenshin o 
Naruto (con 32 fillers seguidos el primero 
y nada menos que 85 el segundo!!) tuvo 
la ventaja de que se tratara siempre de 
sagas cortitas, o personajes agregados 
completamente innecesarios pero que 
muchas veces podían cuajar cómoda- 
mente con lo que era la "historia oficial" 
nacida del manga. En este grupo entra- 
rían por ejemplo Haski, una mercenaria 
contratada por la Red Ribbon que sólo 
































































































aparece en el episodio 44 del anime; El ja- 
balí-reno-mariposa gigante (InoShikaCho) 
del capítulo 82 que usaban TenShinHan 
y Chaoz para ganarse la vida asustando 
aldeas; о FanFan (ep.129) , la calientapavas 
que se disputaban Roshi y Tsuru Sennin en 
su juventud; son ejemplos de personajes 
inventados e inocuos que estaban para 
darle un poco más de color a la historia y 
poco daño le hicieron más allá de lo abu- 
rridos que pudieran ser esos episodios. 
También se muestran en el anime cosas 
que en el manga sólo se mencionan, tales 
como el casamiento de Goku y Chichi (y 
muy posteriormente el porqué bautizaron 
Gohan a su hijo), o qué fue de la vida (más 
bien de la muerte) del abuelo de Goku 
cuando sentó cabeza en el otro mundo 
junto a la bella Annin. De éstos hay varios 
personajes más, y se multiplicarían cual 
saibaman en oferta en DBZ. Y si contamos 
a todos los pueblerinos que іра conocien- 
do Goku en sus viajes, tanto amigos como 
enemigos, la lista se vuelve eterna. En to- 
tal se cuentan por docenas y no tienen ma- 
yor trascendencia, a diferencia de lo que sí 
pasa con aquellos fillers "reveladores" que 
inventaron los de Toei a la carrera y que en 
la mayoría de los casos terminaron oscure- 
ciendo más de lo que aclaraban. Así, estas 
historias terminarían muchas veces contra- 
diciéndose con explicaciones que saldrían 
luego en el manga, y los de Toei haciéndo- 
se los boludos con las incongruencias en 
su posterior adaptación animada. Y como 
no podemos quedarnos sin buchonear los 
errores estos, aquí van algunos: Un moco 
muy grande de este tipo se da en el epi- 
sodio 33 (acá emitido como "La Leyenda 
del Dragón"), en el que Roshi cuenta que 
originalmente existía una ünica bola de 
Dragón que era un regalo de "los Dioses" 
(ni hablar de un namekuseijin arrugado 
con cabeza de panal). Como los huma- 

nos comenzaron a abusar de su poder y a 
pelearse por la pelotota esta, los Dioses 

la dividieron en 7 que fueron dispersadas 
por el mundo, siendo ésta la primera expli- 
cación que se diera sobre el nacimiento de 
las Bolas. Más adelante, cuando Karin le 
cuenta la historia oficial a Goku, ésta fue 
adaptada tal cual al anime, eludiendo por 
completo lo contado por Roshi. Otro ejem- 
plo revelador: En el episodio 42, plena lu- 
cha de Goku contra la Red Ribbon, entraba 
en escena el Dr. Frappe, supuesto creador 
del robot #8, el primo bobo de Frankens- 
tein. Mucho tiempo después, en el man- 
ga, se revela que el creador de todos los 
androides de la RR fue el Dr. Gero. Esto 
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sería luego adaptado tal cual en el anime, 
por lo cual de nuevo se lavaron las manos 
(y las bolas) con lo dicho anteriormente 

y al pobre Dr. Frappe lo mandaron a su 
planeta de origen (seguramente se murió 
en el camino). Claro que con un poco de 
imaginación y buena voluntad se pueden 
cerrar algunos de los tantos baches fruto 
(podrido) de los fillers. Por ejemplo, que 
Roshi contaba una versión errónea del 
origen de las bolas que él creía cierta, o 
que además de pajero el viejito era un 
mentiroso compulsivo. Y con lo de Octavio 





(el ingenioso nombre que le pusieron al 
#8 los de Intertrack) se podría justificar di- 
ciendo que Frappe era un pobre empleado 
en negro que simplemente trabajaba bajo 
las órdenes de Gero. Así se podrían cohe- 
rentizar (mirá, mamá, inventé un verbo!) 
varias de las muchísimas contradicciones 
argumentales surgidas con el correr de la 
historia y su ligera pero notoria compleji- 
dad en aumento, pero si no se preocupa- 
ron en hacerlo los propios creadores en 

su momento, menos nos vamos a poner a 
justificarlos nosotros :P 


2ashapones orig 




















teg: Todos los sábados se juegan Ligas y Torneos oficiales de Magic y Pokér 
bés jugar, nuestros jueces oficiales te enseñan gratis, consultá. Мо te quedes afuera 

















































Ricchieri 91, local 11 - Ramos Mejía (lado norte) 
a una cuadra de la estación, fte. a la plaza. Pcia. Bs As. -momentáneamente abierto solo por la tarde- 
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Originalmente, DragonBall llegó como in- 
migrante ilegal a Canal 7 en 1994, cuando 
pasaron varias películas con doblaje de 
España y luego un aún más feo doblaje 
mexicano de una versión todavía más fea 
de DragonBall que armaron los de Har- 
mony Gold para vender la serie en USA, 
sin éxito. Eso comprendió a los primeros 
episodios de la serie vieja con nombres 
cambiados y boludeces varias. Recién en 
1997 sería tiempo de recibir una versión 
bien doblada en México y sin tantas alte- 
raciones estüpidas (pero sí unas cuantas), 
en la pantalla de Magic Kids. 
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La serie se popularizó inmediatamente 
gracias a que la pasaban en mültiples ho- 
rarios, aunque era una cagada que Magic 
le metía tijeretazos adicionales a los que 
de por sí ya le había hecho la empresa de 
doblaje. Esta versión de DB sufrió también 
diálogos alterados para sacarles chistes 
verdes y expresiones demasiado violentas, 
cosa que a veces generaba contradiccio- 
nes entre lo que se veía y lo que se oía. La 
emisión se extendió hasta 2001, habién- 
dose emitido la totalidad de DragonBall, 
DragonBall Z y DragonBall GT con mu- 
chas repeticiones. En los afios siguientes, 
Magic pudo pasar DragonBall de nuevo 

y también GT por algün tiempo, hasta la 
muerte definitiva del canal en 2006. En 
esos años, los cines argentinos fueron 
testigo de tres de las 13 pelis de DBZ: la 
tercera, la octava y una fusión (cuac) de la 
novena y la duodécima. Las restantes pelí- 
culas de DBZ, los especiales de Tv, el espe- 
cial de Tv de DBGT y la película remake de 
DB con disefios de DBGT (qué quilombo!) 
fueron derechito a la venta directa en vi- 
deo. Las películas basadas en la vieja Dra- 
gonBall corrieron otra suerte. La primera 
salió en video, pero las otras dos, no. Igual 
para eso, vendría la segunda etapa... 
...que arrancó Cartoon Network en 2001. 
Empezaron con DBZ (recontra tijeretea- 
do, hasta cortaron una escena pelotuda 
en la que a Goku nomás se le veía el culo!) 
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EL RECUERDO DE LO QUE FUE DB EN ARGENTINA 
(Y LO QUE ANDA PASANDO AHORA) 





y luego, tras la muerte de Magic, agrega- 
ron DragonBall (que sí salió sin censura al 
emitirse en una bizarra etapa de Toonami 
con anime adulto, aunque a lo último al 
Goku infante le encajaron un blureado en 
el pito cuando salía en bolas). Con lo que sí 
se re portaron fue con emitir todas y cada 
una de las películas de DB y DBZ más los 

Tv Specials de Z y GT y la película remake... 
Bueno, esa que se mencionó más arriba. 
En fin, hablemos de la actualidad: Car- 
toon Network hace lo que quiere, verdad? 
Nunca mejor aplicado. Hay que agrade- 
cerles que estén emitiendo varias veces 
por día DragonBall (lunes a viernes a las 

6 y a las 20 hs.) y DragonBall Z (lunes a 
viernes a las 8, 15:30 y 20:30 hs.), pero 

hay que reputearlos porque justo ahora 
en Septiembre van a estar pasando Dra- 
gonBall GT en toda Latinoamérica MENOS 
en Argentina! También hay que comentar 
que cada tanto están armando marato- 
nes semanales de las películas, pero esto 
es totalmente aleatorio y no se entiende 
bien el criterio para volcarlas a la pro- 
gramación tal o cual mes. En cuanto a la 
emisión, pasan las mismas versiones de 
siempre. 


























LOS 


NUEVOS VIDEOJUEGOS 
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En Lazer Plus ЯЗ se publicó una extensa lista con todos los videojuegos de la saga, pero 
como siempre se le puede sacar un poco más de jugo a DragonBall, varios otros títulos 
salieron a la venta este año para todas las consolas de última generación. Con motivo de 
mantener la información siempre actualizada, acá va un upgrade con todo ellos. 


® DRAGONBALL Z: BUDOKAI TENKAICHI З 


También conocido como DragonBall Z: Sparking! METEOR en Japón, salió a la venta el 4 
de Octubre de 2007 tanto para PS2 como para Nintendo Wii. Este nuevo título -de lucha, 
tal como los dos anteriores de la saga-, incluye la alevosa suma de 160 personajes distin- 
tos para elegir, uno de los números más grandes en la historia de los juegos de este estilo. 
También viene con varias otras características nuevas que lo ponen por encima de sus pre- 
decesores, como la posibilidad de grabar las peleas para después volver a verlas, seleccio- 
nar escenarios diurnos o nocturnos, y la capacidad de jugar online para la versión de Wii. 
En adición a esto, la versión de PS2 incluye Disc Fusion, un sistema que permite desblo- 
quear nuevos modos de juego insertando los CDs de Budokai Tenkaichi 1 ó 2. 
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9-DRAGONBALIL-Z:-BURST-LIMIT 


Salió a la venta en Japón el 5 de Junio pasado, y está disponible para Playstation 3 y Xbox 
360. Es el primer juego basado en la serie realizado en High Definition, y con tecnología 
cell-shading para la animación. Cuenta con 21 personajes para elegir, con sus respectivas 
transformaciones; cinco escenarios distintos; y más de 800 escenas del anime que se interca- 
lan a medida que se va completando el modo historia. Como no puede ser de otra manera, 
también incluye la modalidad online para ambas consolas, con la posibilidad de formar par- 
te del ranking de jugadores alrededor del mundo. Al día de la fecha, es considerado, por los 
que saben del tema, como el mejor juego de lucha de DragonBall, tanto por su avanzada 
gráfica, como por su simplificada jugabilidad y su fidelidad con la serie animada. 
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е DRAGONBALL ONLINE 


Es un MMORPG (siglas de Massively Multiplayer Online Role-Pla- 
ying Game) que se encuentra en desarrollo hace más de cinco 
afios, simultáneamente en Japón y Corea del Sur. En éste ültimo 
país, salió una versión Beta del juego a principios de este año, y 
se espera la versión oficial en inglés para mediados de 2010. Co- 
mo en cualquier otro juego de este estilo, el jugador se mete en 
la piel de un habitante más del mundo de DragonBall (pudiendo 
elegir entre tres razas distintas: Humano, Namekuseijin y Majin), 
donde interactüa con otros jugadores de todas partes del mundo, 
lucha contra enemigos varios, intenta juntar las Bolas del Dragón, 
y va ganando experiencia para luchar en el Tenkaichi Budokai, 
entre otras miles de características. El mismo Akira Toriyama es- 
tuvo a cargo, tanto de la historia (que podría considerarse como 
una continuación del manga, 200 años después de su finaliza- 
ción), como del disefio de personajes del juego. 




































































fn) summam... 




















































































































































































































Hace ya más de seis años, precisamente 
en Marzo de 2002, 20th Century Fox ad- 
quirió los derechos para la realización de 
una película de DragonBall con actores de 
carne y hueso. Desde entonces, las expec- 
tativas sobre esta obra fueron crecien- 

do día a día, dando lugar a todo tipo de 
falsos rumores que van desde supuestos 
"trailers" realizados por fanáticos, hasta 
el pronóstico de actores que la protago- 
nizarían (photoshopeadas incluidas). Sin 
embargo, la producción de la misma co- 
menzó recién a mediados de 2007, cuando 
los cineastas hongkoneses James Wong 
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(Final Destination; The One) y Stephen 
Chow (Shaolin Soccer; Kung Fu Hustle) 
fueron nombrados director y productor 
del filme, respectivamente. El rodaje de 
DragonBall (así se llamará la peli) comenzó 
en Diciembre del mismo afio, en México, 
país donde se filmaron la mayoría de las 
escenas; y este año se mudó a Los Angeles 
para completar el circuito. En el país latino, 
la filmación se realizó casi por completo en 
la ciudad de Durango, cuyo paisaje posee 
características similares a los campos de 
batalla del mundo de DragonBall, logran- 
do no abusar de la pantallita verde o de las 
imágenes generadas por computadora. El 
rodaje finalizó en Marzo, y desde entonces 
se encuentra en post-producción. 

Entre los actores encargados de darle vida 
a los personajes de DragonBall, si bien no 
se encuentran los nombres con más presti- 
gio de Hollywood, se seleccionaron gran- 
des personalidades que, a decir verdad, 
encajan muy bien con sus respectivos roles. 
El honor de encarnar a Goku, y cumplir el 
sueño de la infancia de más de un fanático, 
lo tiene el canadiense Justin Chatwin (War 
of the Worlds; The Invisible), que afirmó 
que no va a usar peluca en el filme, pero sí 
un peinado loco en referencia al personaje 
que le toca personificar, nada muy exage- 
rado. El antagonista de la historia, Lord 




















Piccolo, será James Marsters (Spike en Bu- 
ffy the Vampire Slayer), con un maquillaje 
que lleva cuatro horas de preparación por 
día. Bulma estará encarnada por Emmy 
Rossum (The Day After Tomorrow), sin pe- 
luca ni tintura azul, usará su castaño claro 
natural. El papel de Yamcha lo tiene el can- 
tante coreano Joon Park (Speed Racer), 


y el del Maestro Roshi, el actor chino Chow 
Yun-Fat (Crouching Tiger, Hidden Dragon). 
Otros personajes que aparecerán son: Chi- 
chi, por Jamie Chung (The Real World); el 
Abuelo Gohan, por Randull Duk Kim ("El 
Cerrajero" en The Matrix: Reloaded); y 
Mai, por Eriko Tamura (la hermana de Hiro 
Nakamura en Heroes). 

Al estar hablando de una adaptación, es 
imposible dejar de pensar en qué tan fiel 
será la película respecto a la historia que 
todos aman, ya que ése va a ser uno de los 
puntos más importantes a la hora de cali- 
ficarla, pero es algo difícil de pronosticar 
por el momento, más que nada por la mez- 
colanza de personajes y escenas que fue- 
ron anunciados. El momento en la línea de 
tiempo de DragonBall en el que transcurri- 
rán los hechos es algo incierto, ya que en 
el filme Goku tiene 18 años, va a la secun- 
daria, y recién conoce a Bulma y a Yamcha. 
El villano de turno es Lord Piccolo, quien 








intenta juntar las siete Esferas del Dragón 
para cumplir con su objetivo de destruir el 
mundo, tarea en la que es asistido por la 
guerrera Mai (la aliada de Pilaf en la histo- 
ria original). Goku, junto a Bulma, Yamcha, 
el Maestro Roshi, y otros giles más que 
encuentran por ahí, también se encaminan 
en la búsqueda de las Esferas, en orden de 
prevenir el malvado plan de Piccolo, pero 
el mundo se le viene abajo al protagonista 
cuando se entera que él también proviene 
de una raza alienígena destinada a acabar 
con la humanidad. 

Dentro de los estándares lógicos, podría 
decirse que la historia no se va demasiado 
por las ramas, y los personajes se mantie- 
nen fieles tanto en su apariencia como en 
sus actitudes. Hablando de fidelidad, es 
importantísimo tener en cuenta dos aspec- 
tos fundamentales en la película. El prime- 
ro de ellos son los denominados "stunts", 
es decir, las pruebas de riesgo durante la 
filmación de la misma, lo que incluye des- 
de los saltos más grandes, hasta el manejo 
de un auto a toda velocidad, pasando, in- 
dispensablemente, por la preparación de 
los actores para las escenas de lucha. 

La compafiía encargada de los stunts en 
DragonBall es 87Eleven, que cumplió el 
mismo rol durante el rodaje de The Matrix, 
300, y la ültima de Rambo, entre muchas 
otras. El segundo aspecto a tener en cuen- 
ta tiene que ver con los efectos especiales. 
La manera en que se adapte un Kame- 
hameha, el aura de un personaje, o a Goku 
volando, se verá reflejado en el éxito que 
tenga la película entre los fans de la serie. 
Para ello, se contrató a la empresa Amal- 
gamated Dynamics, la misma encargada 
de los efectos de Jumanji, Alien vs. Preda- 
tor, y la trilogía de Spiderman. Por cierto, 
la müsica estará a cargo del compositor 
Brian Tyler (Rambo; Constantine), y los 
efectos visuales -los que se encargan de 
hacer a los actores lo más similar posible 
asus respectivos personajes- correrán por 
cuenta de la empresa Zoic Studios (Spider- 
man 2; The Day After Tomorrow). 

La peli se estrenará en salas japonesas el 
13 de Marzo de 2009, y llegará a USA (des- 
pués de atrasar la fecha tres veces) el 10 
de Abril del mismo año. La buena noticia 
es que, de lograr un éxito significativo con 
esta primera parte, se esperan dos secue- 
las de DragonBall para los años venideros, 
lo que significa la posibilidad de ver otros 
personajes en versión live-action (o no se- 
ría copado ver a Freezer, Cell o Majin Boo 
bien hechos?), que seguramente aparece- 
rán a lo largo de la trilogía. 


(ле). MULTIMEDIA. 







































































































































































































































































DRAGONBALL YAOI 





Como se sabe, el mercado de las parodias eróticas en Japón es tan grande que hasta 
tienen sus propias convenciones (llamadas Paha Festival, o algo así...) donde año a año se 
dedican a volver puta a la más virginal de los personajes femeninos, y llevar por mal camino 
alos pobres e indefensos personajes machos que vomitarían ante la sola idea de tocar un 
pitulín ajeno. Y, sí... con DragonBall tenía que pasar. Con tanto macho en cuero, guerreros 
metrosexuales mirándose con cariño y su larga lista de poderosos rayos fálicos, era impo- 
sible que la obra de Toriyama quedara inmaculeada (cuac) en cuanto a doujinshis Yaoi se 
refiere. Es así que con cualquier excusa argumental (o no), todos de golpe juegan para el 
equipo del Capitán Blue, que para los desmemoriados era ese milico de la Red Ribbon que 
se le mojaba el upite por un pendejo de la Penguin Village. Y así, en las fantasías amateurs, 
nuestros ídolos se meten goles de caño los unos a los otros sin distinción. ** 


Entre las parejas que más se trincaron mutuamente, los que más parodias 
sufrieron -o gozaron, quién sabe- fueron: 
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POR DOPING 
EN BEIJING 


ALATLETA SAIYAJIN PODRÍAN REVOCARLE SUS 
MEDALLAS DE ORO EN: 

Atletismo, badminton, básquet, béisbol, boxeo, canotaje 
de velocidad, ciclismo, esgrima, fútbol, gimnasia artística, 
gimnasia rítmica, gimnasia trampolín, handball, hipis- 
mo, hockey, judo, lanzamiento de genkidamas, levanta- 
miento de pesas, lucha, monificación, multiplicación del 
cuerpo, nado sincronizado, natación, ondas vitales, ondas 
glaciares, pentatlón moderno, peluquismo, remo, saltos 
ornamentales, salto en báculo sagrado, softball, taekwon- 
do, tenis, tenis de mesa, putoelquelolee, resurrección, 
teletransportación, tiro, triatlón, viaje en el espacio, voley, 
voley de playa, vuelo en nube, waterpolo, etc. 
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y Adq ic 
de LAPTV 
e un momento al otro, todos los 
canales que alguna vez usaron y 

W abusaron del anime para captar 

la preferencia del televidente, redujeron 
drásticamente la cuota de emisión. Es el 
caso de Cartoon Network, Jetix y hasta 
podría mencionarse a l.Sat y Boomerang, 
con sus efímeras emisiones de series muy 
conocidas aunque ya vistas en otros cana- 
les. El panorama había dejado a Animax 
como prácticamente la única alternativa 

a la cual acudir para ver anime (siquiera 
nuevo, porque antes de la renovación que 
hubo en Mayo, la carencia de estrenos se 
extendió varios meses). En ese contexto, 
casi inésperadamente surgió una nueva 
propuesta en el horizonte. Con la propa- 
gación de hordas de nuevos canales que 
están plagando los sistemas digitales de 








LO QUE YA PASÓ CITYVIBE 








Tv por cable (por dios, ahora hay has- 

ta canales para bebés de menos de tres 
años!), la gente de LAPTV (gerenciado- 
res de grossos de la industria como Movie 
City, Cinecanal y The Film Zone) lanzó un 
canal que ofrece anime como espacio en- 
tre varias alternativas dispuestas a captar 
al televidente no convencional. Es válido 
notar que ellos la tienen más jodida que 
nadie, puesto que el pase a la digitaliza- 
ción aün es algo que no está al alcance 

de todo el mundo (y menos si el canal es 
parte de un paquete que se paga aparte). 
Pero ahí están, apostando por algo de ca- 
lidad. Series en idioma original con subtí- 
tulos en castellano, con excelente calidad 
de imagen y sonido, digno de la familia 
ala que pertenece. Como fue prometido 
meses atrás, Lazer se contactó con LAPTV 
para obtener una entrevista dando deta- 
lles de qué hay y qué se puede esperar del 
bloque Animevibe de Cityvibe. Para ello, 
Richard Rohrbach, Vicepresidente de Pro- 
gramación y Adquisiciones de LAPTV, muy 
amablemente respondió a las siguientes 
preguntas: 








Cómo se decidió la creación de Cityvi- 
be, qué respuesta han obtenido tanto 
del püblico como de cableoperadores 
y cuáles son los objetivos del canal? 

En diversos estudios de mercado encon- 
tramos que los suscriptores planteaban la 
necesidad de contar con contenidos ünicos 
o exclusivos basados en series, películas, 
documentales y conciertos. Tanto Cityvibe 
como Citymix (lanzado junto a Cityvibe) 
han sido muy bien recibidos por parte del 
püblico y de los operadores de Tv por sus- 
cripción, ya que ambos perciben que le he- 
mos agregado valor al Paquete Movie City. 
El objetivo del lanzamiento de Cityvibe co- 
mo parte del mismo es ofrecer a los televi- 
dentes de Latinoamérica la posibilidad de 
encontrar la oferta más variada, original y 
exclusiva de la televisión paga. 


Contanos qué los llevó a incluir el blo- 
que Animevibe, qué planes hay al res- 
pecto y si será posible su expansión 
futura (más horarios, etc.). 

La idea de Cityvibe es ofrecer cosas dife- 
rentes y especiales, e incluimos anime en 
el canal porque queríamos ofrecer conte- 
nido con temas más adultos. 

Estamos evaluando el bloque en Cityvibe 
y tomaremos una decisión sobre su expan- 
sión en el futuro. Hay un mundo del anime 
y después de estudiarlo, pensamos que 
podríamos mejorar la oferta en el merca- 
do televisivo al mismo tiempo que podría- 
mos satisfacer la demanda del target de 
Cityvibe. 


Lo ya exhibido será repetido en algün 
otro canal de la familia LAPTV, por 
ejemplo The Film Zone?/ porque este 
canal está en básico y alguna vez ha 
emitido anime en un viejo ciclo Пата- 
do Japanimation. 

Por el momento no tenemos planes de in- 
cluir anime en The Film Zone. 


Algunas cosas, como las películas de 
Tenchi Muyo, pese a estar subtitula- 
das, se exhibieron con audio en inglés 
cuando el original es japonés. Hubo 
algün motivo en especial para emitir- 
las de esta forma? 

El plan es siempre exhibir anime en idioma 
original con subtítulos. Sin embargo, en la 
fase de lanzamiento de Cityvibe no pudi- 
mos conseguir los masters originales des- 
de Japón y tuvimos que usar programas 
doblados al inglés. Confiamos que en el 
futuro tendremos todo el anime con audio 
en japonés. 





Se puede hablar de futuras adquisi- 
ciones? Es verdad que adquirieron 
Monster? 

En efecto, tenemos la serie Monster de 
Naoki Urasawa. Tuvimos un atraso res- 
pecto del plan inicial pero ya podemos 
confirmar que se exhibirá a partir de 
Septiembre. Asimismo, estamos viendo 
varios programas nuevos, pero no hemos 
definido las próximas adquisiciones. Desde 
ya estamos abiertos a sugerencias porque 
siempre nos gusta saber qué quieren ver 
nuestros suscriptores. 
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EL ANIME FAVORITO DE IRON MAIDEN 





Esta historia proviene originalmente de 
una serie de novelas del autor Natsuhiko 
Kyougoku, una especie de Stephen King 
oriental, gracias a su casi obsesión por los 
fantasmas, los yokai (espíritus demoníacos 
en la tradición ponja) y cualquier fenóme- 
no sobrenatural. Los cuatro volümenes 

de Kosetsu Hyaku Monogatari tuvieron 
enorme aceptación (inclusive el segundo 
ganó el premio Naoki a la excelencia lite- 
raria). Esto le permitió una gran variedad 
de adaptaciones, entre las que destacan 
varios especiales live-action, un manga pu- 
blicado por Kadokawa en 2001 (tomo uni- 
tario) y otro recientemente arrancado por 
la editorial Leed Sha. La más popular de to- 
das, el anime que emitió Cityvibe, se pasó 
originalmente en Japón del 03-10-2003 al 
26-12-2003, con producción de Tokyo Mo- 
vie Shinsha (D.Gray-man; Bt'X) y dirección 
de Hideki Tonokatsu (Silent Móbius). Abar- 
có, en 13 episodios, el primer tomo de la 
novela. Si bien el título posta de la serie (el 
mismo del libro) podría ser traducido como 
"Cien Historias de Fantasmas", cuando los 
yankees la estrenaron decidieron que le 
quedaba mejor "Requiem From the Dark- 
ness". Por ende, en Argentina ligamos ese 
mismo título desvirtuado, o sea, Requiem 
para la Oscuridad. Aunque no está traído 
de los pelos (como se explica más adelan- 
te), evidentemente no es lo mismo. La serie 
se estrenó en Argentina por Cityvibe el 5 
de Enero de 2008 y se emitió semanalmen- 
te hasta completar la serie; con audio japo- 
nés y subtítulos en castellano neutro, sin 
alteraciones respecto de lo visto en Japón. 
En una etapa negra de la era Bakumatsu 
vive Momosuke Yamaoka, un pibe que 








22... 





2... 





2. 





LO ULTIMO QUE SE .EMITIO 







sueña con ser un exitoso escritor de nove- 
las pero que no logra encontrar la historia 
correcta para inspirarse. Todo cambia para 
él cuando se topa con los Ongyou: Matai- 
chi, el líder, con apariencia de monje pero 
que en realidad parece no creer en nada; 
Nagamimi, su mano derecha, maestro del 
disfraz y poseedor de varias habilidades; 

y Ogin, una sexy y tetona morocha. Estos 
tres son una especie de banda criminal, 
que es contratada para resolver los casos 
más extraños y retorcidos, devolviendo la 
paz. En general se ven involucrados fantas- 
mas y todo tipo de fenómenos paranor- 
males, pero en definitiva lo que muestran 
(con altas cuotas de sangre y terror) es el 
lado más retorcido y grotesco de la natu- 
raleza humana. Los tipos juzgan al mal, 
siempre acompañados por un sonido de 
campanas y la frase “Go Koui Tatemasaru”, 
que significa "yo lo haré" en un japonés 
antiguo y refinado (de ahí que los yankees 
le pusieran Requiem From the Darkness). 
Al verlos, Momosuke descubre eso que 
siempre estuvo buscando y decide seguir- 
los para escribir las mejores cien historias 
de fantasmas. Pero el inocente muchacho, 
al ver cosas que no debería, parece estar 
muy virgen para las espantosas y terrorífi- 
cas historias de las que será testigo y hasta 
partícipe. 



































TETAS Y DEMONIOS 





Devilman Lady nació como un manga de 
Go Nagai (autor de Mazinger y Devilman, 
el “antecesor” de la obra que nos ocupa) 
de 17 tomos, que se publicó entre 1997 y 
2000 en la revista para adultos Morning 
de la editorial Kodansha. Con tan sólo tres 
de sus tankoubons editados, Tokyo Movie 
Shinsha (la misma de Requiem...) se hizo 
cargo de su animación. La serie fue emi- 
tida entre el 11-10-1998 y el 09-05-1999 
por MBS en Japón, totalizando 26 episo- 
dios, dirigidos por Toshiki Hirano (Magic 
Knight Rayearth). Los yankees tuvieron 
un buen punto al sacarle el “~man” del 
título original, quedando Devil Lady y no 
un espantoso nombre hermafrodita. Así, 
la versión en castellano llegó como “La 
mujer demonio". En Argentina, Cityvibe 
la estrenó el 05-01-2008, emitiéndola se- 
manalmente de a dos capítulos. Se realizó 
un pase completo y uno a medio terminar 
ya que fue reemplazada en Junio por el 
anime de Project ARMS. 

La historia en el anime muestra a Jun 
Fudou, una famosa modelo de buen ca- 
rácter, muy tímida y callada, que un día 
descubre que tiene un síndrome que la 
convierte en una especie de bestia demo- 
níaca. Su despertar se da cuando conoce 
a Lan Asuka, integrante de una compafiía 
que se dedica a cazar a las bestias conta- 
giadas con ese mismo síndrome, pero que 
no tienen recuerdos de su vida humana y 
van comiéndose todo lo que encuentran, 
dado que poseen poderes y habilidades 
sobrenaturales. Esta mina le pide que la 
ayude a cazar a los demonios, ya que Jun 
parece ser la única enferma que puede 
conservar su escencia humana, aun con- 
vertida. Así la mete en una especie de 
galpón con una bestia gigantesca que la 
ataca para forzar a Jun a volverse la Devil 
Lady. A partir de ahí será la heroina salva- 
dora de la humanidad. También se descu- 
brirá que ese síndrome, para algunos, es 
el nuevo paso en la evolución del hombre. 
Lo curioso es que para el final del anime 
se decide que esto no tiene porqué ser ne- 
gativo, y que bestias con colas y poderes 
pueden convivir muy bien con humanos. 
Originalmente, en el manga, Jun Fudou 
era en realidad una profesora de natación 
que cuida a su hermanito y cuyo padre 
vive en Estados Unidos (personajes que 
no existen en el anime). La mina acá es 

















































































































menos tarada que en el anime, más fuerte 
y menos sumisa. Su despertar como de- 
monio es mucho más violento: Jun está 
de excursión con sus alumnos, cuando es 
atacada por un grupo de demonios que 
la violan junto a otra pendejita, mien- 
tras las cagan a golpes. Para defenderse, 
Jun se convierte en la bestia fortachona, 
y los destripa con ganas. Ahí aparece Lan 
Asuka -que es un hombre!!-, quien se de- 
dica a perseguir a personas que poseen el 
síndrome bestial, pero que en el manga 
tiene poderes y es mucho más "amigable" 
con Jun. Por supuesto que las escenas de 
peleas son bastante más cruentas y ex- 
plícitas, y abundan las violaciones y esce- 
nas de sexo. Así, las bestias en el manga 
primero se violan y luego se comen a sus 
víctimas, aunque en su versión televisiva 
simplemente las atacan sin mucho detalle 
de cómo terminan matándolas. 

Son muy notorias las diferencias que exis- 
ten entre el manga que creó Go Nagai, y la 
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El anime es moderado en cuanto a los ni- 
veles de agresión y porno respecto de la 
versión comic. Sin embargo, curiosamen- 
te, también es mucho más yuri (tiene va- 
rias escenas lésbicas) que el manga (donde 
el verdadero amor de Jun parece ser Akira 
Fudou, alias Devilman), al punto de que 

la serie de Tv tiene un personaje inexis- 
tente en el manga -Kazumi Takiura-, una 
aspirante a modelo que termina teniendo 
una relación con la protagonista. Kazu- 
mi también es un demonio, cuyos padres 
fueron asesinados, que termina ayudan- 
do a su enamorada en cada pelea. Por 
supuesto que los nombres de Jun Fudou 

y Lan Asuka son una clara referencia a los 
protagonistas de Devilman, Akira Fudou y 
Ryo Asuka, aunque no se trata de familia- 
res directos :P. Otra diferencia importante 
en la trama es que, así como en el anime la 
humanidad parece verse finalmente salva- 
da, todos convivendo en paz y armonía; en 
el manga ésta queda condenada. Nada de 
final feliz. її 
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| [ La sección que demuestra que tanto este país 
| [como este planeta son inmensamente generosos 





LAS GENIALES CARTAS "DELOTA DE DRAGON" 
ACAPARAN MULTITUDES 


| «discípulo del hermano». 

Cuando la tarjeta de 

сы. А > | zona ,el AP vá a aume; 
Sinceramente pensábamos guardarnos esto hasta que sea la oportunidad de sacar una | d 

nueva Lazer Plus de DragonBall, pero la verdad que era imposible esperar tanto para tildar 


de hijo de puta al creador de esta abominable blasfemia que hoy en día -tristemente- 


ión: En la zona ta de ti j б E A 
4 tiene ej e ыс i nia acción: descuide del gosto de CHICHI tarjeta 


la тапо,у salga de la guerra. 


dor | | Ч ы Tianjin Rice Diablo El Gran Diablo 

hace furor entre los más chicos que las compran por cantidades en kioscos argentinos. “Discípulo del hermano", "Estás haciéndolo descuj- Come Cl 00. 
Como sea. Lazer se puso a buscar de dónde carajo salió esto, y logramos entrevistar también se supone que es dado", frase que gana en grande. "Descuide del gosto 
de incógnito al creador, que resultó ser un ferviente seguidor de Reparaciones Fina. "hermano del hermano" y vértigo en la cola a Tianjin de CHICHI tarjeta en la 
"Bola de Dragón yo la conocí como la historia que inspiró a Jerry Lee Lewis para componer 157 ІН Пете Media Rice, al que le habría pedido mano y salga de la guerra”. 
"Great Balls of Fire’. Como bien dijo Bilbo Baggins en un capítulo del Hobbit que nunca 542... 1 Һа a pesar de ha, Buen coneja Claramente 

2 A 2 rm E onfesado homofóbico. su mayor debilidad es la 
vio la luz: пада mejor que unas grandes, sudorosas y peludas bolas de dragón”. Ahora sí bastante extraño). Además, Tiene mejor ortografía que cocaína (CHICHI), que se 
entendés por qué me decidí a apostar por esto?”. Tras estas declaraciones, inventamos tendría vértigo en la cola. otras cartas, pero falla en la la vende el Gran Rey del 
que se nos cortó internet y decidimos seguir investigando por nuestra cuenta. He aquí Cuando la tarjeta de sintaxis, donde se encuentra Flautín. 
el resultado: cartas Bola de Dragón llegan a usted directamente desde La Salada 9. ES ы su fuerte. 
Street por cortesía de: El Traductor Automático de Google (con ayuda de Babelfish puntos”. Logico. después de 
cuando Google se cae). Y no nos conformamos con eso, nonono. Como las cartas vienen pasarse un par de ravioles 
sin explicación de nada y encima el 98% son inentendibles (al otro 2% le faltan los | con la tarjeta, cualquiera 
textos!!), decidimos aportar un poco de claridad al asunto elaborando unas mini explica- | aumenta 500 puntos. 


ciones para aquellos que prefieren aventurarse a jugar "Delota de Dragón" un viernes a 
la noche en vez de salir de joda con los amigos. 
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ен Mas Wu dn 12 e e e: mano ^ ya 8 amenar en 1000 puntos después de perder las reordena de acuerdo con tu idea. 


Efecto: Еп ө zona „si uan tarjeta de aya o super 
saiya sea ofrecido la esfuerza „se convertirá en van 
super saiya 2 (el Blaumenta en 2). 4 


El señor Bob El de edad mayor 
Por si no te quedó claro "Soy su hermano”, asegura. "Al cabo de ver 3 tarjetas 
te dice "Soy el señor Bob". Qué tal, encantado. Después, inütiles -un embole-, las 
El impactante packaging de las cartas -con novedosa Dentro de la Fase auto- Se trata nada menos que | en tono de especulación reordena de acuerdo con tu 
ventanita que deja ver la primera carta del mazo- fue acción (también conocida del "mensajero de Díos", bursátil recomienda: “Aban- idea”. Un copado. No por 
realizado por el experto Juan P. Dorro, diseñador como "la del mono"): "En aunque también podría ser done una o dos tarjetas, el nada es El de edad mayor, 
desempleado tras el cierre de una fábrica de jueguitos su zona ,si uan tarjeta de un muñeco de Sugus con AP de esta tarjeta va a au- aunque como se ve en la 
truchos para Family Game. De hecho, la misma fundió aiya o super salya sea sobrepeso. Es que en el Cielo mentar en 1000 puntos imagen, se queda dormido 
justo antes de publicar el compilado 2020 en 1, que ofrecido la esfuerza ,se se come muy bien. “Pone la después de perder en una". mientras caga. 
incluía 1998 variantes del Contra y 21 del Galaxian (se convertirá en uan super tarjeta de tortuga", y no Es una fija del reino artificial. 
pensaban que posta iba a incluir 2020 juegos? Nah, saiya 2 (el Blaumenta en se le escapa, gracias a que 
2019 y gracias...). Acá vemos cómo logró reciclar al 2)". Menos mal que al final es "inmotal” (que no se 
frustrado proyecto. | lo aclaran. | mota) y le gusta la “accion”. 


ТТІ) (зэ на таш... 
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[>п rey del fiin 4 ГЕ I ca Т | Efcreación] 3 | Ariel Olivetti & Jorge ducts 
«Rey de diablo» ¿Cuando і " - i b e 1 

j “diablo” | "malicia" : cuando esta tarjeta se use en la batalla, | ES ее portar ci pod в. f d чемге 2 
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| | muchos les habrá parecido algo 

| | flashero, a otros lo mejor que les 
| pasó en su vidas, otros по les die- 
ron bola y muuuchos otros (a juzgar por 
la repercusión posterior) se agarraron la 
cabeza por no haber podido ir. Quizás es- 
te ültimo era uno de los grandes objetivos 
que sé plantearon las dos empresas or- 
ganizadoras de este evento: la argentina 
Ivrea, desde la organización y promoción, 
| y la brasileña Yamato, desde la produc- 
| ción general. 
Yamato se planteó dos objetivos para este 
año; despegar internacionalmente en la 
organización de eventos y contribuir a la 
difusión de diversos cantantes japoneses 
de altísimo renombre. La participación por 
primera vez de una concursante argenti- 
na en un torneo internacional de cosplay 
(que ganó, por cierto) sumado a la toma de 
contacto con Ivrea hizo que los tiempos se 
aceleraran y Argentina se volviera priorita- 
ria en la expansión. Dicho y hecho, al toque 
empezaron los planes para desarrollar una 
serie de eventos, a cada cual más ambicio- 
so que el otro. Pero todo estaría sujeto a 
una prueba de fuego, un testeo a mediana 
escala, el cual dimos en llamar Tokyo 
Weekend. Ojo, con esto no quere- 
mos sonar peyorativos ni apocalípti- 
cos. Es que simplemente no se podía 
arrancar con faraónicos proyectos 
desde el principio sin saber cómo 
reaccionaría la gente. De todos 
modos el resultado nos dejó 
más que perplejos, para bien. 
Tokyo Weekend se desarrolló 
los días 26 y 27 de Julio pasados 
en las instalaciones del Centro 
Cultural BuenAyre, un lujoso 
predio ubicado a metros del 
Obelisco, en pleno corazón 
de la ciudad de Buenos Aires. 
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TOKYO WEEKEND | 


Y NOS QUEDO | 
CHICO, NOMAS 





Se estimó una concurrencia de aproxi- 
madamente 5.000 personas cada día de 
exposición, lo cual se cumplió con exacti- 
tud... pero porque, colmada la capacidad, 
tuvimos que cerrar el acceso y no dejar 
entrar a nadie más! Terrible, desastroso, 
pero totalmente positivo de cara al futuro 
y el comienzo del armado de convencio- 
nes grandes de forma continua. Una de las 
cosas que más nos llenó de alegría es jus- 
tamente la cara de felicidad de la gente al 
abandonar las instalaciones. La sensación 
general de que todos se fueron contentos, 
pese a algunas cosas que salieron una caga- 
da (el servicio de seguridad que contrata- 
mos se pasó de severo, saltó una térmica 
en el recital del sábado :P, no se pudieron | 
hacer los concursos de dibujo y hubo una | 
dificultad en la firma de autógrafos del y 
domingo) y a otras que nos superaron | 
(justo un paro de transporte el fin de 
semana del evento!!). El balance igual- 
mente es totalmente favorable y 
la alianza Yamato - Ivrea ya está 
trabajando en un próximo super 
evento que se anunciará lo más 
pronto posible. Descontamos que 
la siguiente convención ya será en 
un predio de los grandes y clási- 
cos de la ciudad y con muchísimos 
stands. Por supuesto, también con- 
tará con invitados internacionales 
grossos como esta vez. 








Básicamente hay que contar que Tokyo 

Weekend fue una sumatoria de las cosas 
más copadas que pueden encontrarse en 
los diversos tipos de eventos de anime que 
rondan en Argentina y el mundo. 


El acceso al predio daba lugar al Salón de 
las Artes, donde se encontraban los ma- 
yores expositores de la convención (Ivrea, 
NeoTokyo, Entelequia, Locuras Rock, etc.), 
el Pump it Up en free play, proporcionado 
por la gente de Andamiro, y un bar con 
mesas -y precios moderados- para ameni- 
zar la tarde en algún momento de espera. 
En los extremos, los accesos a las otras par- 
tes del establecimiento. De un lado las es- 
caleras para ascender al entrepiso, donde 
se encontraban los stands de la comuni- 
dad Nikkei y las dos salas que albergarían 
tanto las proyecciones como las charlas y 
conferencias. En esto último vale destacar 
los talleres de origami y sushi (con degus- 


tación incluida) y el simpático AnimeBingo. 


Volviendo al Salón de las Artes, justo a la 
vuelta del stand de Ivrea, se encontraban 
las escaleras para descender al main stage, 
también denominado Salón Imperial. Ahí 
podemos destacar tanto la decoración 
como la iluminación y el sonido instalados 
en el lugar. Todos excelentes y de calidad 
sumamente profesional. Mientras que en 
uno de los laterales se encontraba el otro 

















bar (donde Hanami Eventos preparaba su- 
culenta comida japonesa), en un extremo 
del lugar, justo debajo del entrepiso (que 
también estaba lleno de stands de mer- 
chandising), todo el sector de videojuegos 
monopolizado por Musimundo y Nintendo, 
con tres Nintendo Wii en pantallas LCD pa- 
ra jugarse la vida. También otro LCD donde 








desfilaban apasionantes torneos de Win- 
ning Eleven, y por ültimo más LCDs para la 
gente de RetroGames, que se trajo varias 
consolas y arcades de antaño, incluida una 
Nintendo 8 bits original!! Claro que todo 
esto palidecía al dar media vuelta y obser- 
var el impresionante escenario montado 
para la ocasión, en donde desfilaron todo 
tipo de shows y presentaciones. Los tambo- 
res japos de Mutaiko Taiko y Bs. As. Taiko, 
las bandas de covers J-Who?, Budokan y 
Tamagochi Experiment, esta ültima "impor- 
tada" de Neuquén para la ocasión. Otras 
importantísimas bandas que se presentaron 
fueron Niseta Ryu y Los Parralefios. 
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Pero la enorme atracción de la noche fue 

la presentación de los cantantes Nobuo 
Yamada y su par brasilero, Ricardo Cruz 
(ambos traídos por la gente de Yamato). 
Yamada se despachó con los mayores éxitos 
de su carrera, entre otros los temas Pegasus 
Fantasy, Blue Forever, Never y Love is Fore- 
ver. En tanto, Cruz, además de compartir 
varios dúos con Nobuo (cuac), interpretó 

el opening más popular de Naruto, Haruka 
Kanata, provocando el estallido poguero 
del público presente. También recurrió a al- 
gunos temas de JAM Project (la banda japo 
de la que él es miembro oficial) y se pasó 
con los openings de DragonBall Z: Cha-la 
Head Cha-la y We Gotta Power. Y acá hay 
que hacer un paréntesis para destacar algo 
formidable: la gente cantaba ambos temas 
en castellano en base a la versión doblada 
que se ve en Argentina, llegando al punto 
de pisar la voz de Ricardo Cruz!! Entre otras 
cosas, también tuvieron lugar importan- 
tísimos concursos de cosplay con grandes 
premios. Entre ellos, el correspondiente 

al CLC (Concurso Latinoamericano de Cos- 
play) que enviará a Úna pareja de cospla- 
yers a las finales en Venezuela a fin de año; 
y la primera fase de selección para la YCC 
(Yamato Cosplay Cup), evento que se rea- 
lizará en Brasil en Enero del año próximo. 
Sin lugar a dudas un orgasmo de las mejo- 
res actividades habidas y por haber en una 
convención de comics, y que prometen ser 
sólo el comienzo de cosas poderosísima- 
mente mejores. 
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r. Yamada: Cómo fue que llegó 
el grupo Make Up a ser elegido 
para la banda de sonido de Saint 
Seiya en aquel entonces, cuando se 
produjo el anime? 

Nosotros éramos una banda comün de 
Rock en Japón y la gente de Columbia 
Records nos trajo esta propuesta para ver 
cómo saldría. Lo aceptamos para ver cómo 
iban sucediéndose las cosas y salió bien! 


Cómo la está pasando acá en Argen- 
tina? Qué le pareció la recepción del 
público, cómo se sintió cantando 
acá, y qué le pareció Buenos Aires 
en general? 

La verdad es que ni bien llegué, lo primero 
que pensé fue 'Acaso estoy verdadera- 
mente en Latinoamérica?' Porque todo 
el panorama de la ciudad me hizo acordar 
mucho a ciudades como París, Barcelona 

y diversas partes de Europa. Y eso me 
sorprendió mucho, aunque lamentable- 
mente tampoco pude recorrer tanto como 
me habría gustado, por falta de tiempo. 
Con respecto a los fans argentinos, sentí 
su calor durante todo el concierto y eso 
me motivó mucho. 


Ahora contanos vos, Ricardo, Cómo 
fue tu camino de fan de la müsica de 
anime a líder de tu banda en Brasil y 
de ahí a terminar en una banda japo- 
nesa de anime? 

Hace tiempo fui de intercambio a Japón. 
Allí fui aprendiendo bien el idioma, y me 
fui interesando cada vez más por las anime 
songs. Al mismo tiempo, asistí a muchos 
conciertos de Yamada, de (Hironobu) 
Kageyama. Compré varios de sus CDs, me 
hice un verdadero fan y me empecé a meter 
de lleno en la música japonesa. 

Entonces me fui aprendiendo todas esas 
anime songs. Empecé a cantarlas en los 
karaokes y la gente me decía "Vos deberías 
estar en una banda, deberías grabar un 
cd!", y eso me motivó a seguir un camino 
profesional. En 2003, de vuelta en Brasil, 
participé en la realización de Anime 
Friends, el evento organizado por Yamato 
que cubre todo lo que es cultura pop japo- 
nesa más grande de América Latina. Ahí 
lo conocí a Hironobu Kageyama y a otros 
famosos intérpretes de müsica de anime, 
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ENTREVISTA EXCLUSIVA А 
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pertenecientes a la banda JAM Project. 
En la siguiente ocasión, antes de un ensayo, 
Masami Okui se excusó de cantar porque 
una gripe la dejó muy mal de la voz, así 
que canté en lugar de ella. Cuando terminé 
esa canción, el Sr. Kageyama me dijo que 
le había gustado mucho mi interpretación 
y mi timbre, así que me recomendó que le 
mandara una demo. Enseguida la grabé y 
la mandé a Japón. Por esa época, yo no lo 
sabía, se estaba por realizar un concurso 
para elegir al nuevo miembro de JAM 
Project. Por cierto, JAM Project es una 
banda que reüne a veteranos cantantes de 
anime songs como el mismo Kageyama, 
Masaaki Endo, Yoshiki Fukuyama, Rika 
Matsumoto, Masami Okui y Hiroshi Kitadani. 
El Sr. Kageyama me inscribió sin que yo 
supiera de este concurso. Fue pasando el 
tiempo y para cuando me enteré de todo 
supe que había quedado entre los 50 
mejores. Después de dos meses más; entre 
los tres mejores. Pero el Sr. Kageyama se 
lo calló. Yo lo veía muy difícil porque sólo 
japoneses habían mandado sus demos y 
yo era el ünico concursante extranjero, 
pero gané! Fui para allá en 2005 y grabé 
los primeros singles con JAM Project. Fui a 
la gira con la banda y estuvimos en Chile y 
varias partes de Brasil. Yo estaba muy feliz 
de poder cantar ahí. Y fue así que terminé 
volviéndome müsico habiendo empezado 
como fan de las anime songs. Yo fui la 
primera persona en volverse cantante pro- 
fesional de anime songs habiendo empe- 
zado como un simple fan. 
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Y fue ahí donde te contactaron para 
interpretar las versiones dobladas de 
varios animes en Brasil, no? 

Sí, ahí me contactaron para cantar, por 
ejemplo, el opening de Hunter x Hunter. 
Y grabé también el de Saint Seiya Hades 
Inferno para la edición en DVD. 


Pasando al show local, te sorprendió 
un poco que cuando cantaste temas 
que acá se popularizaron doblados, 
como los openings de DragonBall Z, 
los fans al mismo tiempo lo cantaban 
en castellano? 

En el concierto del sábado yo comencé a 
cantar en japonés y en un momento me di 
cuenta de que el público lo estaba cantando 
todo en castellano, y con tanta fuerza que 
en un momento me perdí y no sabía por 
dónde seguir! Yo, además de la japonesa, 
sólo sabía la versión en portugués de Brasil 
(risas). Pero la gente seguía cantándola 
en castellano. Ya al segundo día lo entendí 
y jugué un poco más con el püblico, deján- 
doles a ellos varias partes que las canten 
en castéllano, al mismo tiempo que yo la 
interpretaba en japonés... y seguimos así 
(más risas). 


Volviendo al Sr. Yamada... Le gustaría 
regresar a Buenos Aires, y volver a for- 
mar parte de este tipo de espectáculos 
acá en nuestro país? 

Por supuesto, me encantaría volver a venir. 
Sin embargo, me gustaría la próxima tener 
una schedule (agenda) menos ajustada para 
poder incorporar algün tour y así conocer 
un poco más el país. 


Por cierto, qué está haciendo actual- 
mente Nobuo Yamada en su carrera 
profesional? Cuáles son sus próximos 
proyectos? 


Hoy por hoy, la verdad, más de la mitad del 
tiempo estoy viajando por distintos países, 
principalmente por todo este revival de 
Saint Seiya; y allá en Japón, actualmente 
participo en dos bandas con las cuales 
hacemos conciertos, por lo cual mi schedule 
actual está totalmente cubierta. 


Ricardo, cómo te trató Buenos Aires? 
Te gustaría volver? 

Por supuesto, ésta es la primera vez que 
vengo y por la schedule tan apretada no 
pude recorrer casi nada, por eso me gustaría 
volver con más tiempo. Incluso yo tengo 
familiares que no pude pasar a visitar por 
falta de tiempo, y cuando les conté que venía 
a Argentina y no los iba a poder ver me re- 
taron (risas). Entonces me gustaría volver 
y pasear, y probar más la comida local. A mí 
me gusta mucho comer y lamento no haber 
podido apreciar bien la cocina argentina. f 
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P Por Federico Musso 





omo la gran mayoría de comics del 
mainstream yankee, no se puede 
hablar de Batman como si fuera un 
solo personaje, ya que en los casi 70 años 
que lleva de existencia son tantos los mé- 
ritos y traspiés que ha tenido el Caballero 
Oscuro que es difícil no haber visto/leído 
al menos una obra de Batman que no sea 
genial, y otra que no sea una porquería. 
En 1939, ante el pedido de sus editores 
de un nuevo superhéroe, Bob Kane tuvo 
la idea base y la presentó frente a ellos, 
pero fue el nunca acreditado Bill Finger el 
que pulió y dotó a Batman de varias de las 
cualidades que lo caracterizan hasta hoy 
en día, como ser los parámetros de lo que 
sería su look o el llamarlo The Bat-Man (sí, 
al principio lo ponían con artículo y guión 
еп el medio) en lugar de Bird-Man (nombre 
que después sería el de un popular "super- 
héroe" de Hanna-Barbera devenido en 
abogado, pero ése es otro tema...). Como 
era norma en la época, los derechos de 
la obra no fueron nunca propiedad de sus 
creadores, ni siquiera del único del dúo 
que fue reconocido como tal, sino que la 
Distinguida Compañía que los editó fue y 
sigue siendo la dueña absoluta de los 
infinitos personajes y batiproductos que 
desde hace décadas generan ganancias al 
por mayor, varias miles de veces superior 
a lo que cobraron sus creadores en toda 
su vida (aunque vale remarcar que Bob 
Kane tampoco era ningún santo y también 
lucró con el trabajo de otros). Polémicas 
de derechos al margen, lo cierto es que 
Batman dejó de ser muy pronto un comic 
“de autor” para convertirse en un perso- 
naje polifacético como pocos, y varias de 
las mejores historias jamás hechas sobre él 
fueron escritas 50 años después de su crea- 
ción. Batman y su alter ego Bruce Wayne 
(o “Bruno Díaz”, como algunos lo siguen 

















IDAS Y VUELTAS DEL 
CABALLERO OSCURO 





llamando) tuvieron varias versiones fuera 
del comic, pero no tantas como dentro 
de él. Esun personaje que trascendió su 
origen y su concepto original para ter- 
minar siendo un ícono universal, eterno y 
que es reinventado constantemente para 
mantenerse al día con los gustos del nuevo 
siglo. Su primera aparición fue en la hoy 
mítica Detective Comics 27 de la National 
Publications (posteriormente renombrada 
DC Comics en homenaje a esa misma serie) 
y enseguida ganó su propia revista, llamada 
simplemente Batman, siendo desde ese 
entonces hasta el día de hoy, los dos títulos 
cabecera del personaje (llevando en la 
actualidad más de 800 y casi 700 números 
respectivamente) pero no los únicos. De 


hecho, se calcula que sumando otras series, 


miniseries, especiales, crossovers y demás 
spin-affanos el número de títulos publica- 





dos asciende a... muchos miles. La historia 
de cómo Bruce Wayne terminó conver- 
tido en Batman (que a grandes rasgos fue 
siempre la misma desde que se la contó en 
Batman #1, de 1940) es, hoy en día, prác- 
ticamente un mito moderno conocido en 

el mundo entero (tanto, que nos negamos 
arepetirla por acá una vez más). Así como 
Superman es la referencia por excelencia 

del superhéroe invulnerable, intachable y 
casi omnipotente; Batman es la cara más 


LU dod para eden recontar las génesis y 
epopeyas de sus íconos desde cero. Esto les sirvió 
Para resetear y aggiornar a personajes que ya 
resultaban anticuados desde hacía rato y para 
que esto a su vez atrajera nuevos fans (y volviera a 
llamar la atención de los viejos) a un universo super- 


. heroico que -salvo excepciones- venía cayendo en 
picada desde hacía décadas. Es así como debido а 
las manipulaciones del Anti- Monitor, el más zarpa- 
do archivillano jamás creado, cuyo objetivo era 
. deshacer (literalm nte) al/los Universo/s entero/s, 
de las "infinitas" Tierras en las que se desarrolla- 
“Бап las muchas versiones de Superman, Batman 


y cía, surgiría una flamante nueva continuidad еп, 
la que sólo habría una versión de cada personaje. 


Fue así como el Batman de Tierra-Uno, donde se 
-desarrollaban las historias contemporáneas del 
- personaje y el Batman de Tierra-Dos, quien se 
suponía era el Batman primigenio dejarían de ser 


. distintas variantes del mismo personaje (aunque | 


el de Tierra-Dos había cagado las peras tiempo 
atrás) para unificarse en una nueva encarnación, 
bastante influenciada por la versión heavy que el 
entonces ascendente Frank Miller retratara en la 
revolucionaria y adelantada a su época "Тһе Dark 
Knight Returns”, que junto con. Watchmen (de 


reconocible del héroe humano atormen- 
tado, oscuro y sin super-poderes, pero con 
una inteligencia y aptitud física superior a 
la de cualquier humano "normal". 

Desde las típicas aventuras de corte pulp 
que hacían furor en sus primeras décadas 
en USA hasta las historias más naive y 
ridículas (pasando por la ciencia ficción, 
el policial negro, las historias de ninjas, la 
magia y otros tantos) no hay género que 
Batman no haya tocado. 


ж) 


Alan Moore y Dave Gibbons) es considerada aun  ' 


hoy en día como una obra maestra responsable 
en parte de que los comics de los 80s adquirieran 


Una narrativa y un contenido intelectual mucho más fuertes desde entonces. Volviendo a esta 
famosa Crisis, y Mt sus controversias a margen, el evento consiguió con creces el objetivo de 


; tiempo. 
de las nuevas version 


durante un. 
y varias | 


ültiple-Universo" 


s pa ralelas, dando ahora 


argentinos, ya que acaba de comenzar en USA 
ual supuestamente va a ser la defi 









































































































































































































































LAS ADAP 
La primera versión de Batman fuera del pa- 
pel fue un serial del año 1943, que constó 
de 15 capítulos y mostraban a un Batman y 
un Robin totalmente grises no sólo porque 
fueran realizados en blanco y negro, sino 
por las historias planas y comunardas que 
poco tenían que ver con los estrambóticos 
personajes de los comics. Aquí enfrentaban 
gangsters de poca monta y un científico 
loco, que en este caso, también cometía el 
terrible pecado de ser japonés: el poderoso 
Dr. Tito Daka! El formato serial se repetiría 
en 1949 con "The Incomparable Batman & 
Robin, The Boy Wonder" (luego rebautizado 
con el menos original pero más cómodo 
nombre de "The New Adventures of Batman 
& Robin"), también de 15 episodios. Esta 
versión le agregaría algün enemigo del 
comic a la historia pero que seguía lejos del 
espíritu original, yenemigos emblemáticos 
como el Joker o Catwoman seguirían sin 
ser tomados en cuenta. Por suerte, y con la 
ІІ Guerra Mundial ya terminada, esta vez 
“no hablía japonese malo” dando vuelta. 
Ubicado cronológicamente entre los dos 
seriales, en el año 1945, también se realizó 
un radio-teatro, que en su momento eran 
tanto o más masivos que el cine, aunque 
hoy sólo lo sigan siendo en Japón (gracias 
a Tito Daka y compañía). La década de 
los 50s pasaría desapercibida en cuanto a 
adaptaciones por Batman y compañía, y no 
sería sino hasta bien entrados los 60s que 
el personaje volvería, con más fuerza que 
nunca, en la famosa serie protagonizada 
por el panzón Adam West como Batman y 
su amanerado compañero Robin interpre- 
tado por Burt Ward. Esta serie estrenada 
en 1965 funcionó como un arma de doble 
filo para el personaje y en cierta forma lo 
sigue siendo hoy en día. Por un lado, ayudó 
a disparar la popularidad de Batman hasta 
niveles estratosféricos, volviéndolo irrevoca- 
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CACIONES ACTUADAS 


nueva era (ver recuadro). 












Juan Carlos Batman, promoci 
blemente una parte más de la cultura pop. 
Pero por el otro lado, es en parte la gran 
culpable de que durante años, e incluso 
décadas, los superhéroes (y por extensión, 
casi los comics también) quedaran relacio- 
nados con lo infantil y ridículo, reduciendo 
el abanico de este género notablemente. 
Lo que sí hay que reconocerle a la serie es que 
por primera vez eran fielmente retratados 
fuera del comic tanto los héroes como los 
villanos del Encapotado. Aquí se divir- 
tieron a sus anchas con guiones explícita- 
mente ridículos, peleas con onomatopeyas 
incluidas y guiños a la cultura (yankee) de 
entonces que ganaron la complicidad del 
poco exigente televidente de entonces. 
Tras la corta tercera temporada (con una 
película/afano entre temporadas incluida), 
la serie se canceló. Pero el dafio ya estaba 
hecho y habría que esperar hasta los 80s 
para que el personaje fuera rescatado de 
la mediocridad y el ridículo, con el revo- 
lucionario "The Dark Knight Returns" 
de Miller como piedra fundacional de la 


y 














Tras el éxito de la película del 89, tres cuasi 
desconocidos llamados Bruce Timm, Paul 
Dini y Alan Burnett lograron convencer a 
Warner de hacer un dibujo animado de 
Batman que, sin exagerar, revolucionó la 
animación de superhéroes para siempre. 
A casi 16 afios de su estreno, es aün hoy 
una obra de culto y se la considera casi 
unánimemente como una de las mejores 
producciones que se hayan hecho con 
Batman jamás. Su soberbia animación, 
original disefio de personajes y sus guiones 
mucho más inteligentes que cualquier otra 
adaptación anterior son los principales mo- 
tivos. Por el peso que tuvo, es considerada 
como EL dibujo animado del personaje, 
pese a que no fue la primera adaptación 
animada, que en décadas anteriores había 
tenido nefastas versiones de la mano de 
Hanna-Barbera y Filmation (tanto en 
series propias como dentro de los "Super 
Amigos" en sus distintas encarnaciones) 
ni la ültima, ya que en 2004 se estrenó The 
Batman (también de Warner pero con una 
onda más cartoonesca) o la próxima a salir 
"The Brave & The Bold", que mostrará dis- 
tintos Team-Ups entre Batman y la fauna DC. 








LAS SERIES ANIMADAS | 
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Batman The Animated Series (1992- 
95): Serie de 85 episodios. BTAS, las siglas 
por las que se conoce, supo reinventar 
un montón de héroes y villanos y fue tal 

el impacto que tuvo que personajes que 
llevaban afios freezados como Mr. Freeze 
volvieron a los comics impulsados por el 
nuevo enfoque dado aquí. Al mismo tiem- 
po, otros inventados para la serie, como 
la desquiciada ayudante del Joker, Harley 
Quinn, terminaron siendo incorporados a 
la continuidad oficial de DC. Al segundo 
afio, los productores exigieron la aparición 
de Robin y que su nombre fuera incorpora- 
do al título. Este cambio, si bien aligeró un 
poco la atmósfera de la serie, no alteró la 
calidad general de la misma. Todo esto fue 
emitido por Warner Channel en Argentina 
con mínima diferencia al estreno en USA 
(aunque su primera emisión fue allá en el 
'93 por Space). Entre temporadas también 
salieron las películas "Batman: Mask of 
the Phantasm" (1995), una película violenta 
y jugada con ciertas influencias del comic 
"Batman: Year Two" y "Batman & Mr. 
Freeze: SubZero" (1998), film que estaba 
listo en 1997 pero tuvieron que dejar pasar 
un año del mal trago de la película con 
Schwarzenegger. La serie terminaría casi 
de prepo, pero volvería pronto como... The 
New Batman Adventures (1997-99) con 
24 episodios más. La serie toma lugar un 
par de años luego de finalizada la anterior 
y los cambios más grandes que se ven en 
esta tanda son: en el aspecto visual, hubo 
todo un rediseño de los personajes que 
perdieron detalles para ganar en impacto. 
Y en el reparto: Dick Grayson ya como 
Nightwing y Tim Drake como el nuevo 
Robin. Batgirl, que había aparecido ocasio- 
nalmente en la serie anterior, también se 
incorporaba como personaje estable, que- 
dando establecido el cuarteto principal. 
En esta tanda habría un par de crossovers 
con su contemporánea, Superman Animated, 
y ambas desembocarían en lo que serían 
las espectaculares Justice League y su evo- 
lución a J.L.Unlimited (ambas transmitidas 
localmente por Cartoon Network). Pero 
tampoco sería la ültima serie de Batman en 
esta continuidad. En el afio 2003 se editó 
una película de nombre "The Mistery of 
The Batwoman" ubicada temporalmente 
después de la temporada final. Pero la 
continuación oficial de la serie ya estaba 
sellada desde varios afios atrás, cuando se 
había estrenado la futurista... Batman 
Beyond (1999-2001): 52 episodios. 
Ambientada 50 afios luego del final de la 
serie anterior, Beyond nos muestra a un 
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Bruce Wayne viejo y amargado (o sea, viejo 
nomás) que hace tiempo dejó de ser Batman. 
Casi por accidente, Terry McGinnis, cuyo 
padre acaba de ser asesinado por una 
banda de motoqueros llamados "The 
Jokerz", termina descubriendo el secreto 
de Batman y tomando su manto para hacer 
justicia, aunque no se lleva muy bien con el 
viejo. La mayoría de los capítulos contarían 
con la participación de Barbara Gordon 
(la ex Batgirl) como nueva comisionada de 
New Gotham, un reparto de nuevos villanos y 
unos pocos personajes que regresarían. 

El misterio de qué pasó con el Joker y Robin 
sería develado en una película de 2000 
llamada "The Return of The Joker", que 
por su fuerte contenido fue editada en una 
versión light y otra uncut. 

Pero no sería hasta 2005 que la serie ten- 
dría su broche de oro en "Epilogue", un 
capítulo de JLU ubicado 15 afios más allá 
de ese futuro para develar el secreto sobre 

la concepción de Terry ( básicamente le cam- 
biaron los espermatozoides a su viejo por 
los de Bruce... Santas guascas adulteradas, 
Batman!). Beyond llegó acá con el mismo 
título que recibió en Europa: Batman of 
the Future, emitiéndose completa por 
Warner Channel. En los últimos años, tanto 
TAS como Beyond fueron emitidas varias 
veces por Cartoon Network en los horarios 
más forros que se les ocurrieron. 


Batman (1989): Con Michael Keaton como Bruce/Batman, 
Jack Nicholson como el Joker y Kim Basinger como la 
periodista Vicki Vale. Este film mostró a un Batman más 
gótico y oscuro que nunca, pero con una buena dosis de 
hilaridad de la mano del Joker y aportes bizarros propios 
de Burton y su peculiar estilo. Por primera vez se volcaba 
algo de la profundidad psicológica del personaje fuera del 
comic con resultados que fascinaron por igual a los fans 

y alacrítica y llenaron de dólares a la Warner, lo que les dio 
el visto bueno para... Batman Returns (1992) donde 
Keaton repetiría su rol, mientras que los malos ahora 
serían dos: un grotesco Penguin de Danny De Vito y la 
supersexy Michelle Pfeifer como Catwoman. El film 
mantuvo la onda del anterior, pero aumentó bastante 
en bizarrez. Si bien también fue un exitazo de aquellos, 
los de la Warner querían dejar de lado la estética dark y 
seriota y hacer algo más familiero y pochoclero, por lo 
cual le sugirieron amablemente a Burton que él “no tenía 
ganas de hacer una tercera película”. 



























































































































































































































































_ 
ayó en Val Kilmer, 
Chris O'Donnell haría su entrada triunfal (?) como Robin y Nicole 
Kidman haría de la Dra. Chase, personaje inventado para la peli. 
Los malos serían ahora Jim Carrey como The Riddler (puaj) y 
Tommy Lee Jones como Two-Face (doble puaj). Acá se empezó 
a bastardear lo logrado en las otras dos pelis, dándole a la fran- 
quicia un tono más colorido y berreta. Lamentablemente, por 
inercia, fue un éxito de taquilla, lo cual atornilló a Schumacher 
para dirigir más películas, como Batman & Robin (1997), pelí- 
cula que muestra su falta de contenido ya desde el título. Chris 
O'Donnell repetiría como Robin, pero a Batman lo interpreta- 
ría en esta ocasión George Clooney, en la que, como él mismo 
admitió luego, sería una de sus peores actuaciones. De hecho, 
el cast está formado por grandes estrellas pasando (y dando) 
vergüenza: Alicia Silverstone como Batgirl, Uma Thurman como 
Poison Ivy, y Arnold Schwarzenegger como Мг. Freeze. Se ve 
que como el guión era una mierda, decidieron que sus actuacio- 
nes estuvieran a la par. Afortunadamente esta película fue un 
merecido fracaso, por lo cual Schumy sería desvinculado del 
personaje para siempre. 


ШІ | 


oyectos fallidos, tuvo | 
que pasar casi una década para que Batman volviera a la panta- 
lla grande. Con la correcta elección de Christian Bale para el 
protagónico, Cillian Murphy como Scarecrow, Liam Neeson 
como "ayudante" de Ra's Al Ghul y el apoyo de secundarios 
de primera línea (Michael Caine como Alfred, Morgan Freeman 
como Lucius Fox y Gary Oldman, que se lució como el mejor 
Gordon fuera del comic). Para compensar tanto talento, como 
punto negro está la interpretación de Katie Holmes como 
Rachel Dawes. Batman Begins está ligeramente basada en el 
comic clásico "Batman: Year One", de Miller y Mazzucchelli y 
las más modernas "The Long Halloween" y "Dark Victory" de 

la dupla Loeb y Sale. Se contarían por primera vez los “años 
perdidos" de Bruce intercalados con el "presente" donde 
un Batman primerizo se enfrenta a las familias mafiosas 

de Gotham al mismo tiempo que al Scarecrow y los drogo- 
nes efectos de su gas del miedo. El final de la película, con 
Gordon convocando a Batman para encargarse de un nuevo 
psicópata, dejó toda la expectativa para la continuación, que ” 
tardaría casi tres años en llegar. En The Dark Knight (2008) (| | o 
los personajes que ya aparecían en Begins (Bruce, Alfred, Lucius, Gordon, etc.) vuelven a 
ser interpretados por los mismos actores, menos Rachel que ahora es encarnada por 
Maggie Gyllenhaal. Se agrega Aaron Eckhart como Harvey Dent (futuro Dos Caras?) y 
el fallecido Heath Ledger como el Joker. La excelentemente perturbadora interpretación 
del actor dio pie a rumores cada vez más fuertes de que se le entregue un Oscar 
póstumo. Como el título lo indica, es la película más oscura de todas y su trama es 
más dura que la de cualquier otra película de superhéroes. Combinando elementos de 
thriller psicológico, film noir y unos efectos especiales de puta madre, no es raro que 
a poco tiempo de su estreno ya sea la más exitosa de todas las Batman (aunque para- 
dójicamente es la primera en no tener el nombre en el título), así como también más 
aclamada por la crítica y los fans más extremos (y eso es mucho decir). 
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En la misma línea de la exitosísima Animatrix, este "Batmanime" es una serie de 6 cortos 
que se ubica cronológicamente entre Batman Begins y Dark Knight. Las historias son 
completamente independientes entre sí y cada una funciona como unitario, con 
su propia estética y enfoque sobre Batman; pero a su vez hay un hilo conductor entre 
ellas que se ve en los distintos sub-plots que van cerrándose entre cortos. Además de 
la soberbia animación made in Japan, tiene el mérito de estar escrito en su mayoría 
por algunos de los mejores guionistas actuales de Batman e incluso una es del mismo 
guionista de las películas. Se editó tanto en formato DVD como Blu-ray y fue 
lanzado oficialmente en Argentina casi en simultáneo con USA, aunque con la nula 
publicidad que le dio la editora local (AVH) pasó casi desapercibida. 
























































Batman responde a un llamado de Gordon en 
el que se comunica el secuestro del Cardenal 
O'Fallon. Segün testigos, el principal sospechoso 


es un lagarto gigante, que resulta ser Killer | 


Croc (el primer villano del comic en aparecer | | ^ ا‎ algdearend 
en estos cortos), aún bajo los efectos del gas | Alejo v. v 


del miedo que el Espantapájaros repartiera en ЖІ E О e % 7eccnin 
Begins. Con la ayuda del ahora aliado equipo meyic jan 

de Gordon, Batman logra vencerlo, pero no £e 

antes de que el Cocodrilo lo muerda, transfi- 

riéndole un poco de la toxina del miedo. 
Por lo tanto, para la pelea final contra el Es- 
pantapájaros, Batman deberá enfrentar una 
vez más sus más profundos miedos (a que no 
adivinan cuáles son!). 
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Uno de los afectados por el gas del miedo del 
corto anterior le encaja un escopetazo a Batman 
en el estómago, y él trata de mantener la calma y 
auto-curarse sin morirse de dolor en el intento. 
A la mejor manera de Begins, el presente 
comienza a intercalarse con el pasado cuando 
Batman empieza a recordar las enseñanzas de 
medicina sin anestesia que le impartió un médico 
en uno de sus tantos viajes. Y a continuación, el T 
tiempo que pasó con una "faquir" de nombre 
Cassandra, despreciada por su clan por haber 
osado aprender las artes del dolor siendo mujer, 
que le termina ensefiando a Bruce cómo superar el 
dolor físico, aunque se da cuenta de que dentro 
de él hay un dolor mayor por el que nada podrá 
hacer ella. Ah, y al final Batman sobrevive y de 
golpe está en una alcantarilla llena de armas (?!). 


El título de este corto hace referencia al tiro mo 
tal que puso fin a la vida de los padres de Bruce 
(flashback que es mostrado por enésima vez) y a 
su vez a un personaje de los comics que es a quien 
deberá enfrentar Batman en esta ocasión. Tras 
haberse llevado de souvenir el arsenal que se 
encontró en el corto anterior, Batman admite 
la poderosa tentación que ejercen las armas de 
fuego, pero fiel a su promesa decide no usarlas. 
Ironías del destino, justo después es convocado 
para salvar a Gordon de Deadshot, un tirador exce- 
lente que está viniendo a Gotham contratado por 
el Ruso para eliminar al Teniente. Cuando aparece 
Batman para evitar el asesinato, se revela que en 


mr eno ttu EL COMIC MÁS BIZARRO 
realidad él era el objetivo, y un feroz combate se 
desata. La historia E 2% la Batiseñal brillando | Y ARGENTINO DE LOS 90 S EN UN SOLO 


en el cielo, pasándole la posta a Dark Knight para 
que termine de cerrar todos los sub-argumentos 
de los cortos. O casi. 8 
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(52) FORMATO PRESTIGE DE 200 PÁGINAS A COLOR EN TODOS LOS KIOSCOS 










































































Dicen que pocas cosas revelan tanto Э nosotros c (IE luga donde de nacimos, crecimos o vivimos. La 
tierra que nos coBija alo largo de пиеѕїгаѕ\уіда nosjmarca|a fuego yi y llevamos! ео еп nuestro 
УПЫ рамэ. SINN gi IN. nta ик: mi TT сет mnl тай 4122 1 
-interi ri i CER TE elindefectiblemente: hasta stalque,m morimos “¡Todo muylindo, pero en Lazer 
detestam B festas! (ШЕСЕ ЕН queja que decid imos mos|Burlarmos nall 
acá'en el mundo Шепеп|потргев ds дет mierda más! 


де аһї:Р не адиѓ!ип Tantojadizo, 


LA MATANZA 


Si bien no hay una hipótesis concreta del porqué del nombre de 
este populoso partido del conurbano bonaerense, no creemos que 
sea porque, en su momento, los indios que habitaban esa zona hayan 

recibido con los brazos abiertos a los españoles que llegaron, jeje 

Lo que sí es 100% real es que cualquier político argentino que quie- 
ra ser presidente de la nación debe imponerse en La Matanza en las 
elecciones (debido a el casi millón y medio de personas que viven ahí), 
además de entongarse con el diario Clarinete, por supuesto. 


VENADO TUERTO 


Esta es simpática. Cuenta la leyenda que, también en época de españoles e 
indios, en esta zona había un venadito al que le faltaba un ojo, precisamente, 
a instancias de un ataque indígena. A partir de entonces, cada vez que este 
animal se aparecía por el fortín, era aviso seguro de la proximidad del malón, 
hecho que permitía a los soldados refugiarse y defenderse del ataque. Incluso 
en época de sequía, conducía a las tropas por buenos pastos y agua, lo que 
le valió un gran reconocimiento. Un grosso el venadito, a los de arriba les 
hubiera venido bien algo así... Como dato extra, en esta ciudad se compuso y 
ejecutó por primera vez la marcha de San Lorenzo. Febo asoooom 


PAJAS BLANCAS 


La zona que rodea al aeropuerto internacional de Córdoba y el 
propio aeropuerto reciben el polémico nombre de Pajas Blancas. 
Más turbado que nunca, este redactor se negó a averiguar de dónde 7 casé 4 

provenía esta particular denominación. Por cierto, en Uruguay Pasas BLANCAS 
también hay un barrio montevideano llamado Pajas Blancas. Y 4 SALSIPUEDES 4 
bueh, es que ponerle así a un lugar... es un vicio. Por cierto, si ven 

el cartel está "Salsipuedes", que debe su gracioso nombre al Capitán 4 ASCOCHINGA 21 
Juan de Burgos cuando, en 1584, la belleza del bucólico paraje, con h | 4 
el río y las sierras dominando la escena, le hizo exclamar "sal... si... aa ж 1 
puedes" de este lugar tan hermoso. Y así le quedó. : Comes 


Esta ciudad ubicada en la isla de Newfoundland, al norte de Canadá, 
si bien tiene una fuerte impronta religiosa sajona, no deja de ser 
llamativo que su nombre remita de inmediato a la denominación 
internacional del consolador. Y aunque sus habitantes, hinchados las 
bolas por las jodas, hace un tiempo quisieron cambiar el nombre del 
lugar, la iniciativa no prosperó. En fin, acaso ya que estamos podríamos 
nombrar a ciudades próximas a Dildo como lo son Pussy Creek e 
Ohio y Assawoman en Virginia (ambas en USA). 


Viejísimo y recurrente chiste en la hora de 
Geografía al momento de estudiar hidrografía 
sudamericana, con los escatológicos nombres 
de los lagos bolivianos Poopó y Titicaca. Bueno, 
Poopó también es un lugar con nombre de mierda :P 
y acá también podemos citar a la ciudad prácti- 
camente homónima de Poopoo en Hawaii y a 
Fart, en Virginia (USA). 


to de las infartantes(uf, que termino ochentoso) 
Jessica Cirio, Pampita, Julieta Prandi y Rocío Guirao 
Díaz, Hortolandia cuenta con la particularidad de 
que fue fundada recién en 1991. Pero como noso- 
tros no somos menos que nadie, acá en Argentina 
a unos 150 km. de Rosario se ubica la ciudad san- 
tafesina de Elortondo. Ah! Y los ucranios tienen la 
ciudad de Ass. 


No, el redactor no le está pegando con un 
bife de costilla al teclado de su computadora 
tratando de matar una cucaracha al momento de 

tipear estas líneas. En Gales POSTA existe una 
ciudad que se llama así y significa "la iglesia de 
Santa María en el hueco del avellano blanco cerca 
de un torbellino rápido y la iglesia de San Tisilo 
cerca de la gruta roja". Que te recontra. 


Se trata de una aldea austríaca de unos 150 habitantes 
que está cerca de Salzburgo y que desde hace cientos de 
afios es el hazmerreír del mundo por su increíble nombre. 
Lo más delirante de todo esto es que en 2004, ante una 
consulta a sus pobladores acerca de si querían cam- 
biarle el nombre al pueblo... votaron que no, decididos a 
mantener y perpetuar el ridículo. Y es hilarante saber que 
la comuna gasta la mayoría de su presupuesto en reem- 
plazar los carteles de tránsito con el nombre de Fucking 
que son frecuentemente choreados por turistas. 


ARROYO PORONGOS 


Cuenta la leyenda que alguna vez cierto 

pingüino (hoy día aün enajenado) entró a la 
redacción gritando en bolas (bueno, en bolas 
está siempre): yo tengo una ciudad insupe- 
rable, putos!! En su Uruguay natal existe un x тон Todo m Pueblo 
lugar llamado Arroyo Porongos. Así es, incluso | WM ; detrás de la 
nos enteramos de que existe un tremebundo . $ ilusión de los 
cuadro llamado Centro Recreativo Porongos : 1 decanos, que 
Fütbol Club, y dicen que sus hinchas atronan | ne ^ rocuran la 
desde la tribuna entonando el siguiente cantito: : г 
”...decime qué se siente, jugar contra Porongos, 
y que te coja siempre". 


















































































































n el siglo IV ac, Séneca aseguró 
que la venganza era una palabra 
inhumana. La frase es aplicable al 
planteo que ofrece Hell Girl (Jigoku Shojo 
originalmente en japonés, La chica del 
Infierno como la llaman en el doblaje), 
todos los martes a través de las pantallas 
de Animax al -nada casual- horario de las 
23 hs, casi en la frontera de la medianoche. 
Y es que hay algo de eso en la serie: una 
suerte de indecisión entre la crueldad y la 
justicia, y un persistente cuestionamiento 
ala delgadísima línea que separa lo blanco 
de lo negro (o en otras palabras: una 
víctima de un victimario), sin dar lugar 
a grises de ningün tipo. 

Esto es lo que hace Enma Ai, una nena 
absolutamente siniestra que responde al 
llamado de quienes se ven atormentados 
-de la más hija de puta de las formas- por 
el compafiero de clase, el jefe estafador, 

la mujer arpía, el torturador de animales 

y hasta el abuelito buena onda. Estos 
personajes, uno a uno en cada episodio, 
son colocados en situaciones de presión 
tan extrema (desde extorsiones, amena- 
zas, acoso sexual, desprestigio püblico y 
un largo etc.), que recurren a la ayuda -un 
poco mística y un poco azarosa- del Correo 
del Infierno. Dicho sitio, sólo habilitado 
exactamente a medianoche, es un lugar en 
Internet en el que apenas con introducir el 
nombre del victimario, una enviada -Enma 
Ai- se le aparece al solicitante. "Nosotros 
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nos vengamos por vos", es la respuesta de 
la web, y al poco tiempo Enma Ai y sus 
ayudantes (un joven llamado Ren, una 
especie de geisha esquelética conocida 
como Honne Onna y un viejo campestre 
que responde al nombre de Wanyuudou) 
organizan la cuestión para que la víctima 
mande a su acosador de turno al Infierno. 
Todo gratis, a excepción de los gastos de 
envío: una vez que el cliente termine 

su ciclo de vida va a tener que ir sí o sí a 
jugar al fueguito con Satanás. De hecho, 














muestra de que la lógica humana persigue 
la inmediatez, es el hecho de que los victi- 
marios elijan deshacerse de un peso actual 
aun a sabiendas del terrible castigo que les 
espera en compensación. Así se va desarro- 
llando la serie, episodio tras episodio; todo 
está dispuesto a modo de rito circular dado 
que son las mismas respuestas, los mismos 
discursos, los mismos escenarios, la misma 
música y el mismo procedimiento, los que 
dirigen las historias autoconclusivas que se 
resuelven en la intervención de Enma Ai. 
Otro punto a favor en Hell Girl es el equi- 
librio que logra la historia justo cuando 
pareciera que está a punto de caerse del 
acantilado: ya por el sexto capítulo uno 
empieza a pensar que la trama de cada 
episodio está cantada y que es muy sencillo 
establecer qué va a pasar (léase: una víc- 
tima acosada, récurre a la casual ayuda de 
Ai, y pasa el resto del episodio decidiendo si 
tirará o no del bendito hilo, con las con- 
secuencias que eso implica). Sin embargo, 
desde el capítulo 8 en adelante la cosa se 
tiñe de otro color: aparece un tal Hajime 
Shibata, periodista de prensa amarilla 
(extorsionador de famosos part-time) 
al que le viene joya la idea de descubrir 
quién es el vivo que está detrás del Correo 
del Infierno. Pero Hajime tiene una hijita, 
Tsugumi Shibata, que además de ser dos 
veces más responsable que el padre es dos 
veces más perceptiva, y por alguna extraña 
razón -pilar en el final de la primera tem- 
porada- está conectada, literalmente, a la 
visión de Ai. Es decir, Tsugumi presencia 
los encuentros de la chica del Infierno con 
sus clientes y la posterior tortura del victi- 
mario, todo como si estuviese en la misma 
escena. Esto desata un hilo conductor que 
se extenderá hasta el capítulo final de la 
primera temporada y que se retomará de 
manera más periférica en la segunda, alre- 
dedor de la vida de Ai y de las razones por 
las que hace lo que hace como si tuviera 
una intravenosa de morfina clavada en la 
carótida. Paralelamente a esto prosiguen 
los capítulos autoconclusivos con diferentes 
víctimas y victimarios, sólo que el asunto 

se pone más y más duro a cada paso: si el 
episodio 4 (en que uno de los personajes es 



























brutalmente asesinado a palazos) parece 
violento, los sextos de la primera y segunda 
temporada en el que las víctima son violadas 
o el 18 de la segunda temporada, en el que 
Una nena quiere matar a la madre, hacen 
concha hasta al más insensible. 

También se introduce una vuelta de 
tuerca en la cuestión de quién se quiere 
vengar de quién y porqué, e incluso, quién 
termina cerrando el pacto con Ai (espe- 
cialmente perturbador es el capítulo 10 
de la primera temporada, en que las cosas 
terminan saliendo para el orto; o el 3 de 

la segunda, en el que hay un triángulo 
amoroso ultra psicótico). De hecho, se 
podría pensar que el factor miedo está en lo 
repetitivo y lo original de cada caso, o en el 
tratamiento de temas tabü/jodidos para la 
sociedad nipona (sino mundial): en el epi- 
sodio 12 de la primera temporada la trama 
gira alrededor de una especie de hikikomori; 
en el 19 es una mujer la que debe actuar 
obligatoriamente como mufieca como 
pacto de matrimonio, y en el octavo de la 
segunda parte aparece el típico chanta- 
mentalista que se las da de creador del 
“Correo del Infierno”. 
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Hell Girl está producido por Studio Deen junto a Aniplex, con dirección de Takahiro Omori 


(Gunbuster). Se compone de dos temporadas más una tercera a emitirse a partir de Octubre 
en Japón: Jigoku Shojo Mitsuganae (Hell Girl, las 3 habilidades). 


Temporada 1 (guarda con la carga de spoilers) 
Emitida originalmente en Japón del 04-09-2005 al 08-04-2006 - 26 episodios - 











Si bien arranca con capítulos autoconclusivos y con mecánica idéntica, desde el 8 esto no 
cambia del todo pero la historia empieza a seguir un hilo conductor al meterse Shibata, 
primero, a intentar hacer guita con el negocio de Ai, y después a resolver qué carajo 
le pasa a su hija, que parece ver escenas más morbosas que Crónica Tv. Llegando al final 
de la temporada, se revela que Shibata y Ai están emparentados con un tal Sentaro Shibata, 
primo pseudo enamorado de Ai que la enterró viva, presionado por los aldeanos del 
pueblo en el que -400 años atrás- la nena y su familia vivían. Dado que Ai siempre fue la 
rara del pueblo, los amables vecinos habían decidido ofrecerla como sacrificio a los 
dioses, utilizando a Sentaro, a contra voluntad, como carnada. En represalia, Ai quemó 
vivo a todo el pueblo. En el ültimo episodio de la temporada Ai intenta convencer a 
Tsugumi de que envíe a su padre al Infierno (en venganza de la madre, a quien dejó morir 
en un accidente tras encontrarla con otro tipo) pero Tsugumi afloja y he aquí el primer 
victimario que zafa de Enma Ai. 




















Temporada 2: Jigoku Shojo Futakomori, "Hell Girl: los 2 prisioneros" 
Emitida originalmente en Japón del 07-10-2006 al 06-04-2007 - 26 episodios - 





Considerando que todavía faltan vaaaarios meses hasta que Animax la estrene acá, 
vamos a calmar ansias spoileando un toque qué vendrá después. Tras un regreso a la 
metodología de la historia autoconclusiva que se extiende hasta el episodio 4, aparece 
Kikuri, una nenita que viene a ser la Tsugumi de la segunda parte, con más poderes, más 
manías infantiles y actitudes bastante forras, cuya identidad es algo absolutamente inespe- 
rado. Los episodios se suceden hasta girar en torno a Takuma Kurebayashi, un chico que 
está pasando en su pueblo una situación muy similar a la que llevó a Ai a su trabajillo en 
el inframundo. Justamente este flaco va a ser el que defina la historia porque coloca a Ai 
contra su jefe, tras lo cual vuelve a ser humana. Esto no dura mucho porque poco después 
arregla con el Sefior del Infierno intercambiar su vida con la de Takuma. Ai se vuelve pétalos(?!), 
las almas de sus padres se liberan al cielo y nadie entiende un carajo hasta que, graciosa- 
mente, Kikuri se perfila como la sucesora de Enma Ai dado que alguien solicitó una 
venganza y el Correo del Infierno tiró un ok. 
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Anécdota curiosa es la que acompaña al origen 
del manga de Hell Girl. La misma cuenta cómo 
a la principiante Miyuki Eto, que había pasado 
por varias revistas para chicas sin pena ni gloria, 
le tiraron la tremenda responsabilidad de llevar 
al papel la historia animada que hacía furor en 
la pantalla chica. A principios de Septiembre de 
2005, Hell Girl se perfilaba como uno de los 
exitazos en anime del año y, ante esta predicción 
irrefutable, a la gente de Kodansha se le ocurrió 
una idea de oro: premiar a la ganadora del último 
concurso de la revista Nakayoshi, no con la publi- 
cación de un manga inédito sino con la adaptación 
de... Hell Girl! O_o. Esto tal vez explique la seriali- 
zación de un manga de horror, que por momentos 
supera en morbo a su original animado, en una 
revista para chicas (cuna de hits shojo como Sailor 
Moon!) desde finales de Octubre de 2005 hasta 
la actualidad, con una recopilación paralela en 
tomos que va por el séptimo actualmente. De todas 
formas, a Miyuki le dejaron introducir un par de 
cambios, por lo que la mayoría de los capítulos 
reescriben las historias autoconclusivas de una Ms. : 
manera distinta o directamente original. Excepciones son el capítulo 4 del anime (el del 
perritooo!!!), así como el 9 y los cinco episodios finales de la primera temporada, que están 
calcados casi tal cual. El hilo conductor de la historia personal de Ai se mantiene, aunque 
muy dilatado y con la amenaza futura de algún que otro giro argumental diferente al del 
anime (por ejemplo, el viejo amigo Sentaro está, pero a Shibata y a Tsugumi se los tragó 
la pluma de Miyuki). Lo más notorio a ojos del lector podría ser el hecho -medio tirado de 
los pelos- de que Ai vaya al mismo colegio que muchos de sus clientes (que es el mismo al 
que asiste la víctima del primer episodio en el anime). La tortura al victimario es menos 
psicológica y más real (en el capítulo 15 los secuaces de Ai le hacen creer a un tipo que va 
a desangrarse hasta que la palme) y que en varios casos todo el show infernal empiece 
apenas cuando los clientes llaman a la Hell Girl. 
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Como todo en la ficción tiene (que tener) su correlato en la realidad, el 4 de Noviembre 
de 2006 se estrenó por la pantalla de Nippon Tv el live-action de Hell Girl, emitiéndose 
hasta el 27 de Enero del año pasado. 12 episodios de media hora adaptan parcialmente el 
argumento de la primera temporada del anime, respetando los dos primeros episodios a 
rajatabla y saltando hasta adaptar los tres ültimos y cerrar la historia. 

Entre los actores involucrados se cuentan tres caras (des)conocidas: como la chica del 
infierno, Sayuri Iwata (Higaki Shioin en la peli de Prince of Tennis), Kato Kazuki (del 
dorama Hotaru no Hikari) y Hisahiro Ogura como Wanyuudou. El dato somático es que 
éste es el mismo tipo que le pone voz al mismo personaje en el anime. 
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ELEMENTOS CULTURALES EN HELL GIRL 


"ые >>> | 









с 


La historia está construida sobre una in- 
trincada red de conceptos que responden 
a dos cuestiones centrales: elementos 
culturales muy propios del arte y la tradi- 
ción japonesa, y elementos extraídos de 

la nada sencilla filosofía/religión budista. 

| Más de una de estas cosas pueden esca- 

| pársele al espectador en un vistazo rápido 
y superficial del anime. Los elementos 
culturales son muchos y la aparición de 
éstos son, no casualmente, en ambientes 
en los que resalten por contraste con otros 
elementos ya típicos de la modernidad. 
El caso más llamativo es el de Enma Ai, que 
vive en un ryoukan rodeado de aguas ter- 
males, viste kimono a la vieja usanza, habla 
con modismos tremendamente formales 
sino antiguos y al mismo tiempo recibe los 
pedidos de venganza por medio de una 
computadora, o se pasea por el moderno 
Tokyo en un uniforme que es temporal- 
mente incompatible con su verdadera 
edad. Pero la protagonista no ofrece el 
ünico ejemplo. La misma fusión se puede 
apreciar en la tipografía con que empie- 
za cada capítulo, una especie de shoudo 
(caligrafía japonesa) entintado con sangre. 
Están también los origami (figuras hechas 
de papel) esparcidos por la habitación de 
Ai en el capítulo 9 (primera temporada). 
Está el amuleto de protección que cuelga 
de su mano y las máscaras de teatro Noh 
(tradicional teatro simbólico) que son 

11 tema del episodio 7 (también de Іа pri- 
mera temporada). También las identidades 
reales de ciertos personajes: una oiran (un 
tipo de cortesana del que deriva la geisha), 
un tsukumogami (espíritu japonés derivado 
de un objeto con más de cien años sin uso) 
y un wanyuudou (un espíritu con forma de 
rueda, cuya función es la de tirar el carro 
que separa este mundo del Infierno). 














nas bajo juicio, y al cabo de 35 días hace 
su aparición estelar el querido Enma Ai, 
recordado por todos como ese funcionario 
gordo y malhumorado que atendía el 
papelerío del otro mundo en DragonBall. 
Ahí tenemos la etimología del nombre 
que llamativamente porta la protagonis- 
ta de Hell Girl: según el Budismo, Enma Ai 
envía el alma del fiambre a uno de los Seis 
Reinos de la Existencia; según Hell Girl, Ai 
la manda al primero de estos reinos, que 
es -por supuesto- el que más se acerca 

а la idea colectiva del Infierno, fuego 

y torturas incluidas. El tema se pone más 
detallista si observamos símbolos como 
la susodicha flor de lycoris mencionada 
en la intro, justo antes del opening: "Los 
finos hilos del karma unen a las personas 
entrelazándolas como una frágil y afligida 
flor de Lycoris", frase que sin explicación 
deja en bolas a más de un espectador. En 
primer lugar, cabe aclarar que la flor, en 
efecto, tiene la apariencia de un grupo de 
hilos entrelazados, a punto de desatarse al 
menor roce. Florece únicamente en otoño, 
y lo más bizarro es que las hojas surgen dos 
estaciones antes, en primavera. Resulta 
que los japoneses acostumbran a utilizar 
lycoris como decoración típica de los fune- 
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Hell Girl se estrenó el pasado 6 de Mayo 
con doblaje al castellano neutro realizado en 
Venezuela. Por suerte esta vez no repitieron 
desastres de otras ocasiones y le pusieron 
mucho empeño. La voz de Enma Ai, Melanie 
Henriquez (Yoko en Twelve Kingdoms), 
aunque más suave que la tétrica voz original, 
consigue el mismo efecto perturbador. 

Lo que sí no da tanto miedo como en la 
versión japonesa es la voz de la narradora 
(Citlalli Godoy), sin contar que la narración 
en el opening está traducida como el orto: 
cuando en el original dice: "Las personas 





г. 
































rales (un uso similar es el que nosotros le 
damos a las calas), y existen varias leyendas 
que fundamentan esta tradición: una de 
ellas establece que si encontrás a alguien a 
quien nunca más vas a volver a ver, el camino 
hasta esa persona se llena de lycoris. 
Otra, que tienen un lugar central en el ramo 
de flores que llevan los dioses budistas al 
conducir el alma a la siguiente reencar- 
nación. Pero lo pintoresco, sino siniestro, 
del caso es que realmente las flores de 
lycoris son propensas a crecer alrededor 
de cementerios... 
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plificar y hacer más directo el discurso de 
Ai se mantiene durante todo el doblaje. 
La emisión se hace mediante estrenos sema- 
nales los martes a las 23 repitiendo a las Зу 
luego los viernes y domingos en los mismos 
horarios nocturnos, más los miércoles a las 
17 y domingos a las 16 hs. Animax va a 
pasar las dos series existentes de Hell Girl 
(la tercera, vaya uno a saber). # 


Otra leyenda muy popular y cercanísima al 
folklore japonés es la del hilo rojo del des- 
tino, que suele aparecer en cuanta ima- 
gen amorosa haya en anime o manga. 
En Hell Girl, en lugar de constituir en la 
| marca que por destino une a los aman- 
| | tes a través del mefiique izquierdo, es el 
| ültimo paso antes de cerrar un trato con 
| Enma Ai. En cuanto a los elementos 
| budistas, la historia entera está recorrida 
| por el concepto de karma: lo que hacés en 
| cierto momento va a regresarte, y vos sos 
| 
| 





el ünico responsable de tus actos. Si bien 
el contexto es lo que lleva a los personajes 


| | — sen (во) 





a recurrir a Enma Ai, a la hora de exigir 
el pago no se tienen contemplaciones: si 
enviaste al infierno a tu enemigo, al final 
vos también terminás en el mismo lugar. 
Por otra parte, la creencia budista reúne 
a una multitud de divinidades, y entre 
ellas se cuentan los "ju-oo" (los 10 jueces), 
una idea bastante similar al purgatorio 
católico. Estos 10 jueces se mueven bajo 
una premisa básica y muy simple: "un alma 
malvada va al infierno, un alma buena, 
al cielo". Pero como en la mayoría de los 
casos evaluar semejante cuestión es un 
quilombo, el alma pasa semanas y sema- 





en el mundo son ‘karma’. Los finos hilos 
del karma que las unen se entrelazan como 
una frágil y afligida flor de Lycoris. Sufri- 
mientos, tristezas, lágrimas se esparcen. 
Más allá de la cortina de la medianoche, 

la venganza será ejecutada", en el doblaje 
es: "La vida de los seres sólo depende del 
destino; estamos atados por un hilo tan 
frágil que se rompería al enredarse. Sufri- 
mientos, tristezas, lágrimas de dolor. A las 
12 de la madrugada y al otro lado del velo 
de la noche, si no te atreves, me vengaré 
por ti". Como se puede apreciar, ni rastros 
de la flor de Lycoris. Esta tendencia a sim- 
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"Llevo guardado en mi bandoneón, un bocado de tu aire, 
como quien no quiere olvidarte, Buenos Aires. Cuanto más 
lejos de ti yo me voy más te siento cerca mío y más te busco 
por otras ciudades, Buenos Aires. Tu piel de mar marrón, tu 
septiembre luminoso, como un alma ahogada en pena, por 
las calles de adoquines, perfumadas de cemento mojado. 

La misma edad de otro Баг еп decadencia y otra cuadra que 
cambió, como cambia todo, como cambio yo, Buenos Aires. 
Puta llanura de la perdición, alma de una droga tan amarga, 
que no cura pero duele, Buenos Aires, cómo me duele. Soy tu 
testigo del día de hoy y vos sos el amor adolescente que no 
empieza ni termina, Buenos Aires nunca termina." 

(Buenos Aires - Coti Sorokin) 


Pienso una y otra vez en esa mañana donde unos labios de 
alguien que se despedía para ir al trabajo mientras me dejaba 
durmiendo en su cama se sentían familiares por vez primera. 
Esa mañana donde poco después me levantaba todavía deso- 
rientado y cansado; me desperezaba y corría las cortinas sin 
pensar demasiado. Llegaba entonces el shock. Desde la ven- 
tana ante mis ojos se erguía un bizarro mix de cosas ue no se 
asemejaban a ningún otro que recordara: unos mono! locks de 
las épocas comunistas, un castillo de esos que aparecen en las 
películas de Drácula, un tipo andando en una carreta (vestido 
con una campera que decía detrás "USA"!) pasando al lado 
de BMWs, varios Renault 12 del año del orto y un cartel de 
Carrefour en el fondo. Transilvania! Estoy en el corazón de 
Transilvania. O lo que es más relevante, estoy en el corazón 
de una chica de acá, y ella en el mío. Qué demencia! No se 
suponía que tenía que pasar esto... tenía la típica anécdota 
perfecta para charla de amigos en un bar sobre cómo viajando 
por Rumania me levanté a una chica de ahí... pero ahora 
resulta que pintó el amor verdadero... qué locura! Por qué 
me pasan estas cosas a mí??? Me viene a la mente el recuerdo 
de un conocido que se había levantado Una azafata en un 
vuelo... y se terminó casando con ella! Me río sólo un poco y 
luego tomo aire y me dispongo a asimilar la situación con un 
café en la mano. Cómo llegué a esto? Qué mierda hacía via- 
jando solo en auto por las tierras de Drácula? 
A mi cabeza viene una imagen. Una tarde de primavera unos 
meses atrás. Barcelona, cerveza en mano en un bar irlandés, 
me enfrasco con un viejo amigo en una charla sobre la vida. 
Llegamos al punto sobre lo importante de abrirse al mundo, 
momento en el cual él insiste mucho sobre cuánto mejoró su 
vida desde que empezó a hacer cosas que no solía hacer, a 
intentar aquello que pensaba que no era posible conseguir. 
Siendo él una persona del mundo televisivo me lo ejemplifica 
con un “Yo podría ahora levantar el teléfono y llamarlo a 
Spielberg a ver si me contrata. Probablemente me mande a 
la mierda. Pero una de cada cien veces que haga algo así voy 
a conseguir un sí”. El argumento me suena tremen amente 
rotundo. Hago un repaso mental de mi vida y sí, todo lo 
mejor venia de las veces que “había llamado a Spielberg”. 
El punto es que... hay que llamar más seguido a Spielberg 
entonces! Me pregunto... qué fue lo ültimo bizarro, lanzado 
€ inesperado que hice? Y cuándo será lo próximo? 
A mi cabeza viene una imagen. Me veo aterrizando en 
Amsterdam una soleada tarde de pocas semanas atrás, 
experimento la agradable sensación de darme cuenta que es 
la primera vez que llegaba a un país sin que absolutamente 
ningün ser humano supiera dónde estaba. Comenzaba un 
bizarro viaje de búsqueda personal tras decidir esa misma 
mañana viajar hasta ahí. Durante todo un fin de semana 
deambulé solo por las calles y canales de esta ciudad con la 
única compañía de mi siempre fiel iPod. Recorrí cada recoveco 
no sólo de la ciudad sino también de mi vida durante esos días 
de viaje. Pero siempre recordaré especialmente una mañana 
en un parque muy en las afueras de Ámsterdam; un parque de 
esos que los turistas nunca pisan. La temperatura era perfecta, 
el cielo era de un azul infinito y profundo, el tiempo parecía 
detenerse. Y entonces pasa... una madre jugando con su hija 
rubia de unos 5 años en esa mañana inmutable me deja 
pensativo... Inevitablemente me trae a la mente por primera 
vez desde que llegué el verdadero por qué de estar yo ahí 
en ese momento. 
A mi cabeza viene una imagen. Finales de Enero, estoy solo a 
medio camino entre Turku y Helsinki, estacionado al costado 
de una ruta desierta en el sur de Finlandia. Es de noche y muy 
muy tarde, a mi alrededor nieve y nieve hasta el horizonte. 
Apago las luces del auto y me sumerjo en el silencio infinito 
de ese instante donde me siento como el único ser humano 
del planeta. Pienso en lo que sucederá esa noche cuando 
llegue al aeropuerto de Helsinki y me reencuentre con ella, 


mi asunto eternamente irresuelto. Barajo muchas 
posibilidades, ninguna se parecerá demasiado a lo que ter- 
minaría pasando. Será que siempre seremos mejores amantes 
que amigos? Tan inalcanzable era ser felices? Será que vemos 
Cosas tan distintas cuando miramos al mundo? Será que nos 
olvidamos de todo lo que nos dijimos y prometimos? Por qué 
nunca se cierra esta historia? Y por qué nadie sabe que nos 
estamos encontrando? 
Pero... mis pensamientos adquieren un aire más irónico y más 
mundano... por sobre todas las cosas... qué hago yo esa fría 
noche en Finlandia? Cómo es que tengo ahora una empresa 
acá y cómo llegó esto a ser familiar? 
A mi cabeza viene una imagen. Junio del afio pasado. Una 
mafiana con una luz que podría iluminar hasta el más oscuro 
de los pensamientos. Descalzo camino hasta el borde de un 
lago en las cercanías de Pulkkila-Asikkala, Finlandia. En mi 
mano dos entradas a un concierto para esa tarde; un recital 
que siento haber esperado casi media vida para poder ver. 
En mi auto durmiendo una mujer que no es quien había pro- 
metido estar conmigo allí. En mi mente la sensación de estar 
aprendiendo. La sensación de estar recuperando esa 
voluntad de no darse por vencido nunca, de que siempre todo 
lo malo que te pasa y todo lo que se destruye abre las puertas 
a nuevas historias, nuevas aventuras. Que lo importante es 
saber que uno siempre dio el máximo de uno por lo que creía. 
No hay preguntas... mi mente se traslada automáticamente a 
Una Imagen en concreto. Recurrente, absoluta, indoblegable. 
Buenos Aires, Abril de 2007. En lo que casi parece una 
metáfora me voy con la misma lluvia torrencial con la que 
llegué aquella absurda mafiana de Marzo. Esa mañana en 
la que con todo en contra y superando mil trabas atravesé 
el Atlántico inesperadamente y de un día para el otro en un 
acto que mucha gente mataría porque sus parejas hicieran 
alguna vez en la vida. En mi caso, un esfuerzo más de muchos 
desperdiciado en la persona incorrecta, sin duda. El avión se 
sacude Como pocas veces sentí, en medio de una tormenta 
eléctrica que llegaría a ser tapa de los diarios al día siguiente. 
Impasible, replegado en mí mismo, mirando por la ventanilla 
la belleza de la tormenta siento una verdad que no puedo 
negar: sé que llegó la hora de pasar de página. Siento que 
estoy harto de ser el efecto en ciertas Cosas, es hora de ser 
la causa. Llegó también la hora de abrirse a otros mundos. 
Suficiente de las cosas de siempre. Hay más mundo que mi 
recurrente triángulo Argentina-Espafia-Italia. 
A mi cabeza viene una imagen. Noviembre de 2004. En medio 
de las montañas al final de un camino cada vez más angosto 
contemplamos un pueblito. Nuestra travesía de todo el día 
está llegando a su fin, ese es el remoto lugar que buscábamos. 
Nos acercamos a él y bajamos. Inagotables, siempre dispuestos 
a hacer bizarredas, ahí estamos Pablo Ruiz (amigo de la infancia 
co-fundador de Lazer e Ivrea) y yo. Es de ос, casi no hay 
uz y sopla un viento helado en Borovia, provincia de Soria, 
España. Pablo me mira y dice -"Ja, mirá lo que es este lugar! 
Si son 30 casas es mucho... E imaginate lo que sería cuando 
mi abuelo a los veinte años se fue de acá para Argentina. 
Mirá que había que tener huevos en esa época para irse... 
Pensá que se debe haber ido a caballo hasta algún puerto o 
por lo menos hasta alguna estación lejana de ferrocarril. Y 
después un barco durante meses... para llegar a un lugar que 
ho conocía...”. Me quedo unos segundos mirándolo y proce- 
sando lo tremendamente cierto de sus palabras y respondo: 
-"5і... gente interesante tu abuelo, si tenía las bolas de hacer 
eso sin duda”. Pablo ríe y agrega -"Además... te pusiste a 
pensar que si vos y yo estamos acá en esta noche charlando es 
parle hace casi 100 años un tipo de este pueblito perdido en 
a montaña pensó que quería otra vida, se subió a un caballo 
y se fue a la mierda?". Nos reímos un rato, dimos unas vueltas 
y después nos fuimos. Algo que pensé que nunca acabaría 
acabó así... sin darnos cuenta. Ese viaje de 1200km en un día, 
sería la última bizarreada que haríamos con Pablo. Al poco 
tiempo enfermaría y fallecería. 
Cuál es la moraleja de todo esto? Ninguna en particular. Pero 
no deja de recordarte que todo está conectado. Todo tiene 
consecuencias mucho más allá de lo que vemos. Si hacés las 
cosas de siempre pasarán las cosas de siempre, si hacés cosas 
raras pasarán cosas raras. Y algo también me hace intuir que 
si no hacemos lo que creemos por desidia o facilismo la vida 
tarde o temprano se venga de nosotros. 
Releyendo el texto veo lo apasionante que puede parecer mi 
vida vomitada así en sus hechos más significativos y libre de 
las angustias que cada uno de ellos llevó, libre la historia 
narrada de la cotidianeidad tediosa de problemas de oficina, 
nümeros y peleas desgastantes. Pero no importa, uno vive 





para los momentos que significan algo, supongo. Para esos 
momentos donde agarramos las riendas de nuestras vida y 
decimos "no, ahora vamos para acá, carajo". 

Ah... Mi historia de "esa mariana" cómo terminó? Digamos 
que Transilvania y sus aeropuertos se me han vuelto tan fami- 
liares a mí como a ella se le han vuelto familiares mi ciudad y 
sus aeropuertos :D 


Cartas, damas y caballeros, comienza el Lazermail tras 2 
nümeros de ausencia (a causa de densos viajes de laburo 
negociando mangas) que espero no deban volver a repetirse 
nunca más: 


- Lz-55-01 

Querido Leandro, me llamo Nadia, tengo 25 años, soy 
docente y periodista, me dedico a la política internacional. 
Hasta acá las presentaciones formales. Te escribo porque, 
después de casi siete u ocho años, hoy volví a comprar Lazer. 
No sé por qué, estaba viniendo al laburo y la vi en un puesto 
en el subte, puro Hentai explotando y Seinfeld en el recuerdo 
desde la tapa, me sedujo, la compre. La primera impresión... 
me costó diez pesos!!! JAJAJA Cómo pasa el tiempo... te 
digo esto porque yo soy de las de la primera camada, de la 
época en que las chicas en comiquerías éramos contadas con 
los dedos de una mano y "grabamos Sailor Moon a la 1 de la 
matina", como nos describías desde la primera editorial. La 
primera Lazer costó tres pesos y me voló la cabeza, me conec- 
tó con un universo que yo intuía cercano pero no podía apre- 
hender, me reveló algo más que animación, comics y la co- 
rrupción del mundo. Es difícil de explicar. Hoy, diez años más 
tarde, en completo dominio de mi vida, con la perspectiva 
que me han dado los años y;las experiencias, con presencia 
de inseguridad a veces, con plena satisfacción en otras, puedo 
decir que el proceso que me llevó hasta acá estuvo profunda- 
mente marcado por esta büsqueda, a veces sin saber de qué, 
pero büsqueda al fin. Por qué te digo esto??? Porque más 
allá de las notas -que estaban muy buenas y por lo que pude 
comprobar hoy son excelentes- había de fondo una perma- 
nente reflexión, a veces mediante una joda, a veces desde 

las editoriales, siempre con una desacralización que, sin hacer 
uso de la soberbia, te dignifica. Fue un golpazo abrir la revi 
hoy, a las 8am, cargada de libros, en el subte. Sin avisar, me 
asaltaron la cabeza miles de recuerdos... el fan fiction erótico 
de Sailor Moon del #5, los pequeños progresos -más páginas, 
mejor diseño, buena diagramación-, las minas del No Podes! 
(te aclaro que no soy torta, pero lo colgado de las fotos cau- 
saba mucha gracia), los primeros Fantabaires (recuerdo haber 
ido disfrazada de Ukyo a uno!), y la gorda que nos quiso 
cagar el concurso... (qué desastre!), los Lazermail extensíiiiiisi- 
mos.... y junto con eso, darme cuenta de que no era la ünica 
que compraba Veritechs (se escribía así???) y cantaba las can- 
ciones de Ranma y Dragon Ball y miles de cosas más. Me acor- 
dé de la época "AntiMagic" por los tijeretazos locos, de los 
que escribían llorando su discriminación, de las cartas lisér- 
gicas de Germán Moretto, del desembarco de Locomotion, 

de la primera vez que vi The End of Evangelion, y también 

de mi adolescencia, de crecer con el anime, de llorar con el 
final de Sailor Moon, de sentirlos tan cerca aün siendo una 
más del montón, de alegrarme cuando les iba bien (con Lazer 
Plus, Ultra, la Línea Manga), y, como me sucedió hoy, sentir 
una leve insatisfacción cuando me entero cosas como lo de 
Pablo Ruiz o lo que leí hoy sobre tu separación, de la cual no 
estaba enterada. Desde que terminé el secundario trabajo 
con y en medios de comunicación, y te puedo asegurar que 
jamás vi un fenómeno como el de Lazer. Cuando les digo a 
mis alumnos (doy Comunicación y Cultura en un secundario) 
que yo la leía, inmediatamente surge una empatía, un chiste 
común, un "sexo sexo, oba oba!!”. Es raro, pero Lazer genera 
un lazo especial, una conexión fuerte entre quienes la leen, 
un código compartido, una identidad. Gracias por haberme 
ayudado a encontrar la mía, por darme, en ciertos aspectos, 
un sentido, por poner en palabras todo eso que yo tenía en 
la cabeza y no podía expresar. Y lo raro de todo esto, digo, 
de comprar la revi y automáticamente remontarme al pasado 
emotivo, es leer el mail y coincidir con vos en que, believe it 
or not, las situaciones adversas no sólo nos fortalecen sino 
que por lo general introducen puntos de inflexión tan fuertes 
que nada vuelve a ser igual. Te cuento? En el año 2005 me 
enteré que mi pareja de ese entonces tenía un serio desorden 
que lo llevaba a mentir descaradamente todo el tiempo, lo 
cual no hubiera sido tan grave de no ser porque estábamos a 
un mes de ir a poner el gancho al civil, con un departamento 
reservado, muebles comprados y mis doce últimos sueldos 
guardados en una caja de ahorro inexistente. El pibe no sólo 
no laburaba, sino que mientras dormía conmigo se había 
patinado toda la guita que yo, inocentona, le iba pasando 
para que la guarde. Lo peor del tema es que nunca dio la 
cara, el muy turro se fugó dejándome a mi la vergüenza 

de devolver los platos, los vasos, los manteles y explicar la 
situación. Después de casi un año de duelo decidí que ésa no 
era yo, tirada en una cama llorando cual Claribel Medina. Hoy 
tengo un super laburo que me encanta y me permite vivir 
bien, me compré un auto, salgo con un escritor cuarentón 
divino y tengo muchas propuestas profesionales уа дие еѕїоу 
terminando mi licenciatura en Comunicación. Nada de esto 
hubiera pasado si me hubiera casado con un mitómano al 
cual hubiera tenido que mantener. Loco, no? Bueno, me fui al 


carajo, simplemente quería sacarme un gusto que tenía pen- 
diente desde hace diez años y decirte que te felicito, la revista 
creció muchísimo, calculo que vos también, te aseguro que yo 
sí. Gracias por haber sido parte del proceso. Afectuosamente, 
- Nadia Schiavinato 


Me alegro de que tu rencuentro con Lazer tras mucho tiempo 
fuera así de bueno. Esos momentos de reconexión, similares a 
cuando salís a tomar un cerveza con alguien que no ves hace 
mucho, son uno de los pequeños grandes placeres de la vida. 
El tiempo que pasó desde que empezamos con Lazer no es 
poco y hay muchos aspectos en los que me cuesta muchísimo 
reconocerme en aquel que la empezó, otros en los que el 
Leandro de entonces me parece estúpido e insoportable, y 
luego -afortunadamente- un puñado de los que me siento 
asquerosa y completamente orgulloso de no haber cambiado 
ni una coma con los años. Mi opinión de Lazer es bastante 
calcada, jeje. 

El mundo de hoy no es igual al de entonces. Ahora la infor- 
mación y todas las series -Internet mediante- están al alcance 
de cualquiera todo el tiempo e inmediatamente. No habrá 
más grandes descubrimientos de cosas con una revista como 
pasó entonces o esos fanatismos masivos por series específi- 
cas como había cuando las opciones eran pocas. Perder esa 
realidad de vista le ha Co EO la quiebra a muchas revistas 

de información. Enfrascarse en la soberbia de querer decir 
qué serie es buena y cuál mala como si las opiniones de uno 
fueran más valiosas por salir publicadas en una revista tam- 
bién le ha costado y le sigue costado la quiebra a muchos. 

El mundo ha cambiado, Internet está lleno de opiniones 
extremas, críticas, bardeos, bajadas de línea alevosas... quién 
va a querer seguir pagando por esas huevadas cuando lo 
tienen gratis en Internet y además pueden poner las suyas 
propias? Afortunadamente Lazer siempre la pensamos con 
otro enfoque, dejando de lado la soberbia infantil de querer 
imponer los gustos personales, ignorando las rivalidades nerd, 
y toda esa pelotudez. Supongo que eso fue lo que nos ha 
permitido sobrevivir en este mundo nuevo. Desde el día uno 
Lazer fue pensada como una revista que te hiciera sentir bien. 
Cuando la terminás de leer tiene que haberte dejado alegre y, 
de vez en cuando, haberte hecho reflexionar un poco sobre la 
vida. Ésas supongo que son cosas que no pasan de moda yque 
por más enciclopedias, páginas y guías que haya en Internet, 
todavía es algo que no abunda. Eso como objetivo rincipal 
aparte, obviamente hemos mantenido siempre la idea de 
hacer artículos concisos, bien informados, llevaderos y localis- 
tas. Y por último lo condimentamos con lo que Internet sigue 
sin aportar; como noticias fiables del panorama anime argen- 
tino y sus canales, entrevistas a autores japoneses preguntán- 
doles cómo oyeron hablar de Argentina por primera vez, etc... 
Bueno, para variar me mandé con otro mega monólogo... 
(será una de las cosas que no cambian? Jejeje) pero bueno, ésa 
es la lista de cosas que le veo yo a Lazer de interesante. Ahora 
estaría bueno que me dijeran los que están leyendo esto tam- 
bién qué es lo que le ven. Porque entre tantas cartas de temas 
diversísimos a veces nos faltan comentarios tradicionales sobre 
cómo ven la revista y por qué la compran. 


- Lz-55-02 

Cómo andan todos! Copada la nota de hentai. Me gustó 
porque no se centra sólo en los culos y las tetas de las minas, 
también incluyeron los subgéneros menos conocidos. Che, me 
pasó algo raro el otro día, y digo raro porque muchos fans del 
manga/anime se quejan de la discriminación para con ellos, 
pero ninguno se hace cargo de la discriminación que hay 
dentro del fandom. Tengo 26 años, así que las series con las 
que me inicié en el género ya son clásicas tirando a viejitas. 

A mí me encantan porque crecí viéndolas. Me acuerdo que 
me bancaba “La Salud de nuestros hijos" y el odioso “Club 
700" para ver Macross temprano a la mañana. Bueno, lo que 
pasó fue que, conversando con unos chicos, unos 10 años más 
chicos, empezaron con que los que no se modernizan y no 
miran las nuevas series no tienen ni idea, que son unos giles, 
que esto, que aquello. Al principio, creí que estaban jodiendo, 
pero cuanto más hablaban (y más escuchaba) me di cuenta de 
que hablaban en serio. Y cito: "Mazinger!?! Y esa bosta!?! Si 
no fueras mujer te cago a golpes por boluda!” (sic). La verdad 
es que de las series nuevas conozco poco, no porque no me 
gusten o me parezcan malas, sino porque no he tenido tiem- 
po de sentarme a mirarlas con tranquilidad, y no puedo decir 
esa serie es mala o es una bosta, simplemente porque no las 
vi. Entiendo que estos eran un grupito de mocosos, pero si no 
quieren ser discriminados, deberían empezar por dar el ejem- 
plo. Ahora que esta suerte de subcultura empieza a ganar 
espacio y un poco de aceptación, deberían unirse en lugar de 
distanciarse. Digo, me parece. En fin; muy buenos los mangas 
de Mayu Shinjo. Amor al Desnudo y El Amante Dragón están 
muy buenas. Me cago de risa con Midori y ruego para que 
pronto termine Evangelion. Mi economía se va a la mierdaaa 
aaaaaaaaaa!!!! ! Bueno, me gustaría saber qué opinan, 
no sólo desde Ivrea, también quisiera saber qué piensan los 
que leen esta revista, así que si no publican mi carta, aunque 
sea pongan el e-mail por algún lado. Todos son bienvenidos, 

en especial caballeros de mi edad o más!!! Espero respuestas!!! 
Besos!!! -Rocío Iglesias (jazzsingerGargentina.com) 


Sí, lo que decís es una triste contradicción que se da en todos 

















los fandoms. Se suelen quejar de la incomprensión e intoleran- 
cia del mundo hacia su hobby al tiempo que ejercen esa misma 
incomprensión e intolerancia hacia los que no comparten 

los mismos gustos dentro de ese hobby. Realmente algo que 
nunca comprenderé. Chorrea incoherencia por todos lados esta 
realidad. Por suerte no todo el mundo es así. 


- 12-55-03 

Hola, escribo por el tema de "lugares con un nombre de mier- 
da"(que mencionaste en la Lz-52-05). En realidad, el nombre 
de mi ciudad en sí no es muy gracioso, pero la anécdota que 
me viene a la mente es bastante risible. Resulta que un viernes 
a la noche, voy a un recital acá en mi ciudad donde tocaban 
Los Natas Y de soporte Andrea Prodan (el hermano de Luca 
Prodan). El recital arranca y cuando terminan de tocar el 
primer tema, Andrea Prodan con un terrible acento mezcla 

de tano con inglés y con un total desprecio por su propia vida 
va y dice: “Buenas noches, gente de MORÓN. Qué loco, no? 
Moron significa TARADO en inglés”. Jaja, acto seguido, los 
cien gatos locos que estaban en el recital empezaron a tirar 
con lo que tenían a mano, al grito de “Gordo puto! Te vamo” 
a mataaaa” jajaja... Y el chabón todo pálido dice: “Eh, fue con 
onda” jajaja... La cosa fue que tuvieron que arrancar rápido 
con el siguiente tema y seguramente acortar su actuación 
porque la cosa se estaba poniendo heavy... Bueh, contado no 
parece tan gracioso, pero la cara de susto del pobre Prodan 
no tiene precio. Será como dice la canción? “En el oeste está 
el agite”? Bah, en todos lados está agitada la cosa, jaja... 
-Javier Terranova (república de Morón loco! jaja...). 


Y sí, es que hay que ser original... ya está muy gastado el 
“ustedes son el mejor público del mundo y este el mejor 
concierto del tour"... :P 


- Lz-55-04 
Cuál es el mejor antídoto contra la pastilla roja? El tema es que 
un poco por mi formación profesional y otro poco por una pre- 
disposición natural a pensar demasiado, terminé viendo al 
mundo como una sucesión de hechos sin ninguna direccionali- 
dad en un universo prácticamente infinito y en un tiempo 
prácticamente ilimitado. En tales condiciones mi vida se reduce 
a una büsqueda constante de motivaciones para continuar en 
el camino, estando casi convencido de que no voy a llegar a 
ningün lado. Ya sea porque no existe ningün lado, o porque 
pienso que voy a ser incapaz de encontrar la forma de alcan- 
zarlo. Por lo que conozco, la solución a estos problemas exis- 
tenciales sería un camino individual al final del cual uno podría 
encontrar, en el mejor de los casos, una respuesta que lo sa- 
tisfaga únicamente a uno mismo. Pero la verdad es que no me 
parece que valga la pena dedicar tanto tiempo y esfuerzo a un 
emprendimiento que lo único que te puede brindar es la satis- 
facción de la tranquilidad personal. A lo sumo, podría dedi- 
carme a encontrar una respuesta que satisfaga al mayor 
nümero posible de personas. Sin embargo, pienso que esto ya 
ha sido realizado en el pasado por personas como Aristóteles, 
Jesús, Buda, Mahoma, Darwin, etc. Tanto las religiones como 
la ciencía son saberes populares, cuya principal función es 
darle un sentido a tu existencia. De acuerdo con esta línea 
de pensamiento, lo más sensato sería que me dedique a la 
ciencia, que es paradójicamente lo que hago y lo que me trajo 
aquí desde un principio... :Р De todas formas, existe otra solu- 
ción a estos problemas, tan simple como no pensar en ellos. 
De hecho, considero que la mayor parte de la gente no llega 
siquiera a vislumbrarlos, quizás porque adopta sin demasiados 
reparos las concepciones de la religión y/o la ciencia para guiar 
su ida. El tema es que una vez que se comienza a pensar en 
esto es muy difícil salir más o menos airoso (de ahí mi analogía 
con Matrix]. Sin embargo, afortunadamente hoy en día existen 
muchos (quizás demasiados) métodos para no pensar. 1) El 
clásico es formar una pareja y dejar que el amor y/o sexo 
nublen tu pensamiento, es un método antiguo pero muy efec- 
tivo. La contra es que creo que su efectividad disminuye con 
el tiempo debido a un fenómeno de acostumbramiento :( Por 
esto es que se hace necesaria la búsqueda de nuevas parejas 
y/o experiencias, lo cual conlleva sus propios problemas... 2) 
El segundo es uno muy bien visto socialmente (al menos fuera 
del país): la devoción al trabajo. Es en cierta forma una manera 
ersonal de justificar tu existencia, alternativa a la religión y 
a ciencia. 3) Finalmente tenemos a los más modernos medios 
de comunicación y entretenimiento (diarios-televisión-radio y 
libros-historietas-cine-videojuegos-Youtube, respectivamente), 
que con su catarata de información prácticamente colapsan 
nuestra red neuronal impidiendo, en el mejor de los casos 
momentáneamente, una reflexión profunda. La cosa es que la 
vida es un quilombo, y lo mejor para la salud parece ser saber 
lo menos posible sobre el tema. Sin embargo, siempre habrá 
morfeos: gente jodida como yo, que vayan por ahí intentando 
despertar a la gente (ya sea por motivos religiosos, sociales 
o personales que justifiquen nuestra propia existencia). 
Conclusión: NO TOMEN LA PASTILLA ROJA! Si ya lo hicieron, 
simplemente elijan del menú una filosofía de vida y un par 
de métodos para mantener entretenidas a esas perversas 
neuronas. En mi caso particular, estoy eligiendo ciencia cine 
Playstation trabajo moderado y pensando en incorporar algo 
de amor por si las cosas se complican. Claro que si las cosas se 











ponen muy difíciles, siempre se puede optar por una terapia 
más agresiva, algo así como ser un cinéfilo adicto al trabajo, 
fanático de Dios, Tinelli y los MMORPG. -Nicolás Ferreiro, 26 
años, General Rodríguez - www.nafinglife.blogspot.com 


Bueh, llegó el momento existencialista en Lazer... A ver... yo 
también he sido de pensar y recontrapensar mucho sobre la 
existencia, el sentido de la vida, etc... Yo no soy un tipo para 
nada religioso, y como tal pienso y siento que el universo y la 
vida propia carecen de dirección o propósito. Pienso que son 
conceptos que -al igual que el bien o el mal- son acuñados por 
nuestra mente humana pero que en realidad no existen en el 
universo, son sólo una especie de fantasía o invento nuestro. 
También pienso que existe una posibilidad bastante grande de 
que estemos en un universo a lo Matrix, por el simple hecho de 
que al ritmo evolutivo que vamos muy probablemente poda- 
mos crearlo nosotros en sólo unos miles de años más. 

Por tanto lo más lógico sería que la primera vez que una raza 
evolucionó hasta ese punto creara universos virtuales que a su 
vez creasen otros universos virtuales y así ad infinitum. Y como 
sería un culo increíble que nosotros егт esos primeros 
de todos, entonces lo más matemáticamente probable es que 
estemos en uno de los subuniversos virtuales (pero ojo, difícil- 
mente sean en plan hiper simplista como lo que se plantea en 
Matrix, hablo de que sean universos hiper complejos al punto 
de ser irrelevante su origen o el término о, tanto para los 
que están adentro como para los que están "afuera"). Anyway, 
si algo me parece claro cuando pienso en el universo es que 
todas las respuestas tienen que ser infinitamente más comple- 
jas de lo que empezamos a imaginar ы жес Cualquier res- 
puesta simplista es muy pero muy difícil que sea verdadera 
Si tenemos en cuenta lo complejo que es lo que ya conocemos 
del universo hasta ahora. Pasé mucho pensando en estas cosas, 
recuerdo... pero al final llegué a una conclusión bastante prag- 
mática... Qué carajo importa lo que sea el universo? Cambia 
algo mi vida que me rodea? Poco y nada. Hay una realidad y 
es que el mundo en el que vivimos me parece fascinante. Sea lo 
que sea el universo, lo sepa o no lo sepa, muy probablemente 

o estaría haciendo esto mismo. Escribiendo, conociendo 
ugares, experimentando sentimientos, creando cosas. Importa 
realmente si no hay un camino? Cambia en algo tu vida actual? 
Tener exceso de tiempo para pensar es efectivamente peligroso 
a veces. Nuestras mentes son pequefias selvas, igual de peli- 
grosas e impredecibles como ellas. No está mal dedicar tiempo 
a tener pensamientos metafísicos o filosóficos. Pero un exceso 
te puede hacer perder de disfrutar todo lo que tenés delante. 
La vida es comblicads: Una cosa que he visto es que cuando 
uno es más chico piensa y repiensa en cosas como lo que quiere 
hacer, la existencia, el amor perfecto, la muerte, etc. Luego, 
con los golpes que vas viviendo te das cuenta de que llegar 
a viejo relativamente feliz y vivir estas décadas de vida que 
tenemos ya es todo un logro y un objetivo enorme. Apenas si 
somos capaces de cumplir eso... qué nos vamos a preocupar 
por planteos metafísicos como prioridad, entonces...? 
Por cierto, hombre... jeje... cómo carajo hiciste para pasarte 

or alto en tu lista de entretenimientos para distraerte al alco- 

ol y las demás drogas? Las fiestas? La amistad? Son cosas que 
desde el comienzo de los tiempos también han hecho el vacío 
de la existencia llevadero más que ninguna otra... 


- 12-55-05 
Hola Lea, cómo andás??? Bueno, te escribía porque tengo que 
hacer un trabajito para la facultad, jeje!! Re metido ya de una 
te mangueo algo, jeje!! Bueno, me presento porque queda mal 
que no me conozcas: soy Damián Sroka, tengo 20 años; soy 
estudiante en analista universitario en administración de recur- 
sos humanos (RRHH). Estoy en el segundo año de la carrera. 
Es la primera vez que escribo, ehhhh!!! Mi primera Lazer fue 
la #31 que tenia la tapa de Saint Seiya. La compré porque me 
gusta mucho Saint Seiya. Me quedé leyéndola en el colegio, 
ni le di bola a los profesores, juju, se me pudría todo si me 
descubrían. Bueno, Lea, volviendo al tema... seguro que te 
llamó la atención: "me tenés que ayudar a hacer un trabajito 
de facultad”, dirás qué pibe extraño, quién carajo es... ahora 
te explico. El trabajo se trata de una empresa conocida... o 
eso dijo el profesor... bueh, yo dije "Conocida? Por qué no la 
Lazer de Editorial Ivrea que la conoce todo el mundo!!". Lo 
que tengo que hacer es poner la actividad de la empresa, su 
misión, visión, los valores (cultura organizacional), la historia 
(cómo se creó) y nada más. Jejeje, es re-simple, che!!! No es 
tanto. Ahh, M que sean reales, seguro que me re cagás y me 
mandás cualquier verdura, jajajaja!!! Bueno Lea, sacando esta 
pavada de mi trabajo que tengo que hacer te cuento algo de 
mí... la carrera que estoy siguiendo está buena. Bueh, más o 
menos... lo que sí está re bueno que tengo todas compañeras 
y soy el único pendejo de la clase!! Yo decía cuando entré a 
rimer año “Mierda, estoy en el cielo, son todas mujeres, ale- 
uya!". Estaba re chocho porque en secundario era un per- 
dedor pero mal, me rechazaban mal. Parecía este tipo del 
anime que después de 20 rechazos se le convirtió la mano en 
una mina. Bueh, a mí no me pasó eso, Dios se acordó de mí 
y me dio muy lindas compañeras que están re buenas! 
Imaginate, yo ando re feliz, parezco el viejito de la mansión 
Playboy porque me ven todos los tipos y piensan "Qué hace 
un chabon rodeado de tantas minas?”. Son 11 compañeras 
que tengo yo solito, pero anda la cosa: yo puedo con todas 





uuahhh!!!! También las cosas que veo, ya ni me quedan los 
ojos para ver. Y para después, cuando se empiezan a pelear a 
veces, juju... alta joda, chee!!! Peleas de gatas, síii!!!! Asé que 
les digo a todos los perdedores: Dios se acuerda de nosotros 
y nos premia a lo último. Ahhh, eso sí, ni en pedo les digo en 
qué facultad estoy estudiando (re forro) jajaja. Bueno Lea, 

me voy despidiendo. Che, si te presento a algunas de mis 
compañeras y te digo a qué universidad voy, me regalarías | 
una entrada para algün evento, más una Lazer? Mirá que mis 
compañeras son las mejores de las mejores!! Te perdés a las 
tetonas si no. Bueno, chau Leandro, un saludo grande a toda 
la producción que hacen un buen trabajo de verdad. Chauuu, 
me despido. Y de verdad lo del trabajo que tengo que hacer! 
Si no me ayudás, ésta que te presento a mis compañeras, jaja- 
jaja!!!!! -Damián Sroka (Quilmes, Pcia. de Bs. As.) 


A ver... a Ivrea la creé еп 1996 xq como en mi facultad no 
había tantas minitas buenas, tetonas y que se dejaran, busqué 
métodos alternativos para conseguir mujeres sin mayor esfuer- 
zo aparente, como poner la jeta en una revista de anime y | 
editar manga. 12 años después, la mayoría de mis transas ni 
junan lo que es Ivrea o siquiera dónde está Argentina... :P 

ero por lo menos seguimos cumpliendo nuestro objetivo 
original: corromper al mundo y forrarnos. Suficiente? Te 
gustó? Te ponen muy bien diez felicitado? Nos traés a tus 
compafieras a la oficina? Acá Juani reclama 3 para él solito. 
Yo me conformo con las otras 8. Y que el flaco del Lz-55-04 
nos pase un par de "pastillas azules” que no me quejo... :D 





-12-55-06 

Leandro: mi amigo Jorge dice que hay más posibilidades de 
que me secuestre un OVNI a salir publicado. Plis, demostrale 
que no es así. -Fabricio Camargo (San Salvador, Jujuy) 


Lamento comunicarte que tu amigo tiene toda la razón del 
mundo... así que en vista de que has salido publicado supon- 
go que lo más probable es que para estos momentos los aliens 
ya deben haber hecho con vos un amplio abanico de experi- 
mentos en las distintas abducciones que habrás sufrido. Si te 
duele al sentarte ya sabes a qué se puede deber. Los grays 
aman meterte cosas por cada agujero del cuerpo. 


- 12-55-07 
Hola, Obertín! (es joda, no te enojes^^). We, loco, escribía 
esto pq toy al repedo, y sinceramente... no sé, eso, ke toy al 
pedo. We, me presento, me llamo María Celia Delahaye, y 
vivo en la ciudad más (beep!) ke puede haber, ke es San Juan. 
Es ke, loco, la ünica comikería ke había se fundió, y ahora, 
kién se va a encargar de suministrarme de akellas cosas ke 
son mi razón de vivir y ke se llaman mangas?? Nah, joda, 
tampoco es para tanto XD. No, pero, hablando en serio, 
ahora tengo ke hacer pedidos a Camelot, ke se me vuelve 
un afano por los gastos de envío! En fin, escribía este mail 
jara contarte algo referido a temas sentimentales (al ke no 
iB interese, ke se joda) weno, lo ke pasa básicamente es ke a 
veces me siento algo... cómo explicarlo... rara... (sí, de por sí 
ya soy rara al ser fanática del anie y de todas esas cagadas, 
ero por ahí no va la cosa XD). Por ké te digo esto? Porke, 
ace tiempo ya, una vez chateé con un amigo, y no me 
acuerdo cómo mierda iba la mano, ke me preguntó si yo 
habia tenido novio alguna vez (tengo 16 años, y eso fue 
cuando tenia 15), y le dije ke no (es posta, y todavía tampoco 
tengo). Y weno, se sorprendió mucho, porke dijo ke todas 
las chicas a esa edad ya habían tenido un novio en algún 
momento. No sé, la verdad, en ese momento me sentí algo... 
como ke me decían “fracasada solterona”... pero, después 
me puse a pensar y me dije ke si ahora llaman “tener novio” 
a una relación de tan sólo 2 meses, y ke se termina porke 
alguno de los dos individuos se metió los cuernos, de ké 
carajo me serviria??? O sea, si voy a tener una relación, yo 
kiero ke sea seria y duradera, y no una cagada de dos o tres 
meses (ojo, no se ofendan akellos ke se sientan tocados). No 
sé, es mi opinión, puedo estar ekivocada o no. Vos ké opinás? 
Y también me gustaría ke hubieran otros lectores ke opinaran 
sobre esto. Weno, tipo como ke me fui al carajo con este 
mail. Y para meterle algo de manga, te pregunto si no podés 
hacer notas de Karekano, o de Handsome na Kanojo? Si ya las 
hiciste, sory por pedirtelas, pasa ke no tengo de esos dichosos 
papeles mugrientos ke se hacen llamar “dinero” para com- 
prar cada edición de tu revista. Ya sé cómo está la economía 
de mierda, y no me voy a kejar sobre su precio, pero no te 
enojes si te digo ke no puedo comprar la revista todos los | 
santos meses! Weno, me despido ya, M a ver si puedo termi- 
nar este año mi comic, y así vos lo publicás, jaja. Así ke, tarde 
0 temprano, vas a oír de mí! juajua. Weno, loco, perdoná el 
largo del mail. Ke te vaya bien, y cuidate. Si lo publicás, bien, 
y sî no, respondeme por lo menos, јаја. sayounara! 
-María Celia Delahaye (San Juan) 









Creo que una relación no importa lo que dure sino lo intensa 
que sea. Uno a veces conoce más a alguien en dos meses 
intensos de lo que lo hace en años de “relación estable” en 
otros casos. El tiempo no es un elemento muy válido -o por lo 
menos determinante- para juzgar en lo que se refiere a rela- 
ciones humanas. Toda relación te da experiencia, te deja 





cosas buenas y malas. Termine en buenos términos o termine 
en malos términos... No sé, mi opinión es que hay que vivir. 
Esperando los momentos ideales uno siempre se pierde de 
muchas cosas. Tampoco es que digo que valga la pena ponerse 
a salir con cada persona que se presenta la oportunidad... 

es cuestión de equilibrios. Ni demasiado precavidos ni dema- 
siado mandados. Pero que hay que hacer cosas... hay que 
hacer cosas y vivir. Sin ninguna duda en este punto. 


- Lz-55-08 

Si tuvieras un Death Note, y lo pudieras usar sólo una sola 
vez: a quién eliminarías de la faz de la tierra? Lo usarías? 

Lo venderías a muy alto precio? Me gustaría saber qué harían. 
Un abrazo grande, y saludos!! к 

- Matías Rodríguez Pennacchi (Necochea, Pcia. de Вв. As.) 


Buena pregunta. No sé... hay tanta gente que mataría... 
que uno solo se hace difícil de decidir...:P — > 
Hablando en serio, creo que no sería yo alguien a quien le 
temblara el pulso si tuviera que matar por defensa propia 

o defendiendo a quienes quiero, pero tampoco es que le 
desearía la muerte a cualquiera que no conozco en persona. 
Violadores que asesinan a sus víctimas, mafiosos, terroristas, 
líderes religiosos radicales y políticos extremistas serían mis 
candidatos favoritos de todas formas. 


- Lz-55-09 
Leandro: cómo estás? Espero que bien así la revi sigue salien- 
do. Yo te escribo indignada al leer el Lz-51-08. No puedo creer 
iue una mamá haya hecho eso con la revi de su hijo. Me 
{ге Mirta y tengo 25 айоз. Tengo 2 hijos, uno de 3 y una de 
1, y creo que a los hijos hay que darles libertad e información. 
Taaaanto lío por unas bombachas, sexo, cuerpos al desnudo, 
violencia!! Si las madres creen que los chicos de + de 12 años 
о + pequeños no saben de todo eso no conocen muy bien a 
sus hijos. Lo que nosotras no dejemos que ellos elijan hacer 
con nuestro conocimiento lo harán a nuestras espaldas, y es 
preferible que lleven un buen consejo nuestro a que aparez- 
can con problemas + graves de los que nos enteremos cuando 
no haya nada que hacer para hablarlo, Pasando a otro tema 
que no tiene nada que ver, che, a nadie le gusta la serie de 
"Avatar la leyenda de Aang”? Espero ver un informe un día 
de estos...ah y gracias por el informe de Sailor Moon. 
- Mirta Aereas 


Algo que me deja bastante perplejo seguido es lo mucho 

ue la gente cuando crece tiende a olvidar cómo era ver- 
dederaménte cuando era chica. Se tiende a subestimar de . 
forma grotesca la capacidad que tiene de razonar y discernir 
un ser Аға уа desde sus primeros afios. Tal vez la razón 
es tan sencilla como que la memoria no es igual para todos. 
Conozco mucha gente que admite recordarse poco y nada de 
su infancia. Otros, como yo, en cambio recuerdan hasta los 
detalles más específicos de días y lo modos de razonar que se 
tenía aun de antes de tener capacidad de expresarlos correcta- 
mente en palabras. En mi opinión, taparles a los hijos los ojos 
al mundo que los rodea sólo los volverá débiles. Y como diría 
Yoda, la debilidad siempre es el primer eslabón de la cadena 
al lado oscuro :P Mucho más útil parece ser, como decís, 

repararlos para digerir esas cosas y tratar de darle todas las 
бо amientes y canales de comunicación necesarios para que 
puedan asimilarlas. 


Hora de despedirse hasta el próximo número. No sin antes 
recordarles que tenemos nueva web, ahora completamente 
exclusiva de Lazer: www.revistalazer.com.ar, desde allí tam- 
bién se puede acceder a Lazertopia, nuestro blog donde 
ponemos adelantos de la próxima Lazer, info bizarra, cosas 
ue quedaron afuera de cada número, noticias del mundo 
del anime y por si fuera poco también fotos exclusivas de 
los eventos que se hacen en Argentina y... respondemos las 
preguntas que nos hacen en las secciones de comentarios! 


argentina. Era hora!!!! Cosa absolutamente absurda que ha- 
biendo publicado tantos y tantos mangas aquí no hubiésemos 
podido publicar Dragon Ball.” 


Jejeje... Bueno gente, cuídense y pongan huevo que la 

vida siempre algo de copado les traerá cuando menos se lo 
esperen. Gracias por estar ahí, bancarnos y mantenernos año 
tras año. Siempre es un placer hacer esta revista no importa 
cuánto tiempo pase. 


- LEANDRO OBERTO 














CRÍTICA 


TODO LO NUEVO 
COMENTADO POR 


GENTE... COMO VOS? | 


(TOCÁ MADERA) 


\ 
SEX AND THECITY 
Carrie y sus amigas a la 
pantalla grande, con zapa- 
tos y bolsos más caros que 


El del ^revoltoso "E 


| do" que quiere ser maestro | 
ninja (Cartoon Network 


НИ 
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La puta тайге!! 
Lastuve que llevar 
a mi novia, su 
hermana y mi 
suegra. Compré 
pochoclos y 
gaseosa. Gasté 
como $80. Me 
quiero matar. 


Buenísimo! La 
espera no fue en 
vano. Es algo así 
como DragonBall 
mezclado con 
Pokémon y crack. 
Una duda, con 
qué rima Naruto? 


Sigozaste con 
Seinfeld, la 
tenés que ver. Si 
Curb note gusta, 
nunca fuiste lo 
suficiente fan y 
sólo lo dijiste 
para no parecer 
un idiota. 


TU AMIGA CHETA 
DE LA INFANCIA 


Re top!! Fuimos 
con las chicas y 
no paramos de 
llorar y reír. Para 
no perderme 

ni un minuto 
hice pichín en 
el balde de los 
pochoclos. 


No puedo ver 
esta boludez, 
boludooo!! Me 
quita tiempo 
para la Facuuu y 
salir con las chi- 
caaas. Y Jem?? 
No la dan más?? 


Seriedeunloser 
millonario, pero 
loser al fin. Los 
chistes son 
malos, la serie es 
rara, actüan pé- 
simo y se ríen de 
cosas en las que 
yo creo. Ahre! 
Beso, gor!! 





i. 


El film está lleno 
de guiños al 
cine de Welles, 
Hitchcock, 
Jarmusch y 
Scorsese. No, 
mentira! Una 
bosta. No me 
gusta la gente 
quetiene vida 
sexual. Un robo. 


Héroe “revoltoso” 
+ amigos + malos 
+entrenamiento 
+ peleas x 250 
capítulos = éxito 


comercial global. 


El anime murió 
con Evangelion. 


La pasó HBO has- 
ta 2005, podría 
volver este año, y 
tuvo varias inno- 
vaciones: cámara 
enmano,improvi- 
saciones y sin 
risas estápidas 
de fondo. 


EL PUESTERO 
DE PARQUE К. 


ELOTAKU DE 40 
Y TANTOS AÑOS 


Si tengo sexo en 
la ciudad? No, 
pero me gustaría. 
Por qué no pasás 
acáatrás y me 
hacés el favor...? 
Y después te lle- 
vás los bloopers 
de la filmación 
de Emanuelle35. 


Si viene otro 
baboso teñido 
de rubio pidién- 
dome Naruto lo 
cago a trompa- 

Y después 
le vendo este 
compilado en 
DVD. 


Curva qué? Y 

eso con qué she 
come, papá? Acá 
sólo tenemos 
productos nacio- 
nales, como Palito 
Ortega y el Pato 
Donald. 


005 MANGAS HIPER FLASHEROS QUE BATEN RECORDS EN торо EL MUNDO!! 


4 Ya 


[RAS MORIR ATROPELLADOS POR UN SUBTE, KURONO 
Y КАТО APARECEN DE GOLPE EN UNA RARA HABITA- 

CIÓN JUNTO A OTRA GENTE. TODO ES PARTE DE UN 
JUEGO: ALGO LLAMADO GANTZ LOS EQUIPA CON 

ARMAS Y RASTREADORES PARA EJECUTAR MISIONES, 

DE ANIQUILACIÓN DE EXTRATERRESTRES QUE VIVEN | 

DE INCÓGNITO EN TOKYO SI NO ZAFAN DE ESO, VAN 

A MORIR POSTA... | 
JETHIROYA ОКИ. SERIE ABIERTA EN JAPÓN. a 


'OICHIRO NAGI Ү BOB MAKIHARA DOMINARON. 

ҮА 99 ESCUELAS A LA FUERZA, PERO COMETIE- 

HON EL GRAN ERROR DE ELEGIR COMO NÚMERO 

100 A LA ESCUELA ТОПОН, EXCLUSIVAMENTE | 

DEDICADA A PELEAR. AL VER QUE AHÍ SON _ 

NE PETES, LOS EMPIEZA A ENTRENAR MAYA || 

NATSUME. ESTO PROVOCA LA IRA DEL CONSEJO - 

DISCIPLINARIO, QUE CONTROLA TODOS 105. 

CLUBES DE PELEA DE LA ESCUELA, MENOS A 
JUUKEN (DONDE LA САРІТАМА ES MAYA). - 
APARICIÓN DE MINAS EN TETAS DE POR MEDIO: o 

LOS VAN A QUERER HACER CAJETA! ESTA OBRA | 

DEL ACLAMADO AUTOR OH! GREAT COMBINA | 
PAJERISMO Y ACCIÓN, CON FUERTES DOSIS DE 

COMEDIA Y HASTA SEXO HARDCORE! | 
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